Formation PicturesToExe

Le logiciel PicturesToExe
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La création d'un diaporama

Lorsque je veux créer un diaporama, je passe par différentes étapes. La premiére est la définition
de l'idée. L'idée peut dépendre soit des photos réalisées, soit d'un texte fait ou a faire et qui
entrainera des photos par la suite. Ce projet dépend a la fois du sujet a traiter et des possibilités de
l'illustrer. Il est évident que si les images sont impossibles a réaliser (photo ou dessin), le
diaporama n'aboutira pas.

Le sujet doit étre original. Le nombre de diaporamas qui ont été créés depuis 1950 et méme
depuis le début de I'argentique vers 2001-2002, impose de trouver un biais original pour traiter un
sujet. Inutile d'envisager Venise et les quatre saisons de Vivaldi. En revanche, traiter Antonio,
amene un regard différent. La recherche de ces sujets originaux fait partie de la joie et de la
passion pour la création de diaporamas. Il ne faut pas oublier que le diaporama est comme un film,
un court métrage. On n'imagine pas un film sans une kyrielle de participants, (scénaristes,
réalisateurs, monteurs...). Les photographes ont eu le défaut de vouloir réaliser les diaporamas
avec une seule personne. C'est un tort. Et si vous manquez d'idées, n'hésitez pas a solliciter
d'autres personnes qui peuvent vous rédiger un texte par exemple.

Le choix du texte est important. Il peut y avoir plusieurs cas de figures. Le premier (celui du point
de vue du photographe) est basé sur les images. On a des photos et on veut réaliser un diaporama.
Dans ce cas, il faut soit rédiger un texte pour accompagner ces photos, soit trouver un texte
correspondant au theme des photos. Le texte ne doit pas étre descriptif.

Mais attention ! La rédaction d'un texte de diaporama est (sauf pour des documentaires purs et
durs) particuliére. Il ne faut jamais oublier que l'image et le son viennent compléter le texte. Il faut
éviter les redondances (sauf des cas particuliers comme I'humour). On ne va pas dire qu'il y a des
coquelicots rouges dans un champ, si on voit le champ et les coquelicots.

Ensuite, personnellement, je rédige un texte et je le dis. Cette facon de faire me permet de voir
quelle peut étre la durée approximative du texte, s'il correspond a |'expression orale. Un texte dit
n'est pas forcément identique a un texte écrit. Les tournures trop littéraires ne correspondent pas
forcément a la réalité de la vie.

Certains diaporama peuvent ne pas comporter de texte. C'est d'ailleurs plus difficile de réaliser un
diaporama sans texte et racontant une histoire qu'avec un texte. Les Italiens excellent dans cet art.
Ce n'est pas une série sonorisée.

Série sonorisée

Une série sonorisée est un certains nombre d'images disposées dans un certain ordre sur une
musique. La série sonorisée est souvent la premiere étape des débutants. Ce n'est pas un
diaporama, un court métrage audiovisuel.
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Le diaporama

Le terme diaporama est inventé par les diaporamistes en 1957 par Madier a Vichy. Il est rentré
dans le dictionnaire en 1963 et a été volé et détourné par les informaticiens dans les années 2000.

Le texte est ensuite monté dans Audacity avec les espaces de respiration, la musique et les
bruitages. Une fois ce premier mixage effectué je l'exporte, dans le format que je veux (il ne s'agit
gue d'un brouillon) Le .aup et le .data sont conservés et seront modifiés par la suite. En effet,
suivant les images on pourra raccourcir ou allonger la bande son. On pourra également corriger le
texte. Et enfin, on pourra introduire la voix réelle.

Pourquoi me direz-vous utiliser Audacity alors que PicturesToExe autorise le mixage ? En réalité, la
fonction mixage dans Pte est réduite a sa plus simple expression. Audacity permet les traitements
des pistes. Et souvent la voix quelle que soit la qualité de I'enregistrement doit étre retraitée et
Audacity sait le faire. Je recommande donc Audacity pour le mixage son. |l existe d'autres logiciels
sons mais ils sont payants.

Donc, lorsque je veux réaliser un diaporama, je procéde par 12 étapes :

- Premiére étape :rédaction du texte

- Deuxiéme étape : enregistrement brouillon de la voix

- Troisieme étape : Mixage voix brouillon, musique et bruitages dans Audacity

- Quatriéme étape : exportation en Wav ou Ogg de la bande son, mais conservation du Mixage
audacity (.data et .aup ensemble)

- Cinquiéme étape : ouverture de Pte, réglages de base

- Sixieme étape :introduction de la bande son

- Septiéme étape : Introduction d'images et montage du diaporama

- Huitieme étape : Enregistrement de la voix et traitement de cet enregistrement

- Neuvieme étape : Correction du mixage

- Dixieme étape : Correction du montage Pte

- Onziéme étape : réalisation du générique et éventuellement du titre s'il n'a pas encore été fait.
- Douziéme étape : enregistrement du dossier, création du .exe et du .mpeg4

Voila donc résumées les étapes de réalisation d'un diaporama dans Pte.
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Commencons par le commencement. Puisque par ailleurs vous avez le tuto pour Audacity, passons
a présent au logiciel PicturesToExe que je nommerai pour plus de facilité Pte. PicturesToExe est un
logiciel dédié au diaporama utilisé par 90 % des diaporamistes francais et anglais. Ce logiciel est un
logiciel payant que I'on peut télécharger sur le site :

https://www.wnsoft.com/fr/picturestoexe/

PicturesToExe 9

Créez des diaporamas professionnels avec PicturesToExe.
Ajoutez des photos, des clips vidéo & musicaux. Utilisez des animations,
a l'alde des points de contrdle, et des styles de vue. En mode ligne de temps.
éditer directement vos clips audio. Sortie pour PC, Mac, DVD et vidéo UltraHD,

Pour les passionnés et les professionnels

Télécharger PicturesToExe
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Le logiciel est a présent fourni sous deux versions

Wnseft

Comparatson des versions de PicturesToExe
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Acheter PicturesToExe 9

PicturesToExe Deluxe

La version Deluxe affre aux passionnés et aux professionels une
créatlvité maximum avec des fonctionnalitds avancées.
W Acheter- 139 €(TTC) = | .
T |
= :
PicturesToExe Essentials = o s m— 2 ——
La version Essetialsvous perme de éalise des diaporamas audio R P e T
visuels avec le minimum de source et diexplorer certains aspects plus e i )
aréatfs —
W Acheter - 69 €(TTC)
Notez quil sagit d'un paiement unique (et non une inscription récurrente). {30}, Money Back

L5 GUARANTEE
Vous allez recevoir un e-mail avec un lien de téléchargement et une clé de licence
immédiatement aprés votre achat.

Un an de mises 3 jour d et

La version « Essentiels » ne comprend pas dans
les Objets (couches) les masques vidéo, le flou
dynamique, le masque de flou (netteté)
dynamique, les réglages couleurs (sépia, niveau
de gris), le Chroma Key (incrustation pour clips
vidéo), la vitesse variable des clips vidéo. Dans
I'audio, I'outil enveloppe (réglage de volume par
points clés) I'exportation des pistes audio en un
fichier unique pour les montages en .exe. Dans
les « Styles et Transitions », il ne comprend pas
la création de nouveaux styles et la création de
nouveaux effets de transition. Enfin dans les
outils avancés, il ne comprend pas l'insertion de
filigranes, la protection des montages et
I'attribution  d'icbnes  personnalisées  aux
montages exécutables.

Je vous recommande la version Deluxe, la plus
complete, méme si au début vous ne vous
servez pas de toutes les fonctions.
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Téléchargement

On peut télécharger ce logiciel sur le site www.wnsoft.com

Produits  Présentation Télé@‘narger Diaporamas

Télécharger PicturesToExe

Ce fichier contient une version d'évaluation gratuite de PicturesToExe et la version compléte.

Version: 9.0.19
Windows 10, Windows 8, Windows 7, Windows Vista. (32-bit et 64-bit).

Nouveau dans PicturesToExe 9

Produits  Présentation  Télécharger Diaporamas Assistance I FR

Acheter PicturesToExe 9

PicturesToExe Deluxe

La version Deluxe offre aux passionnés et aux professionels une
créativité maximum avec des fonctionnalités avancées.

™ Acheter - 139 €(TTC)

PicturesToExe Essentials

e —— — r —
La version Essentials vous permet de réaliser des diaporamas audio- a a - “ . * ! w
visuels avec le minimum de source et d'explorer certains aspects plus - N i > e it
créatifs. e e e

Comparer les varsions

Notez qu'il s'agit d’'un paiement unique (et non une inscription récurrente). ] T MONEY BACK
%05 GUARANTEE

S
Vous allez recevoir un e-mall avec un lien de téléchargement et une clé de licence
immédiaterment aprés votre achat,

Un an de mises a jour gratuites (amélioration de performance et corrections de bugs).
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Des aides en ligne

Il existe un guide en Pdf en francais réalisé par Jean-Charles Pizolatto.

https://files.wnsoft.com/picturestoexe/user-guides/9.0/PicturesToExe User Guide v90 FR.pdf

Il est complet mais utilise des commandes qui ne servent pas forcément au diaporamiste. Il existe
également des formations payantes en vidéo que je ne recommande pas, parce qu'elles noient les
commandes destinées aux diaporamistes avec des commandes qui leurs sont inutiles.

En réalité, le logiciel est relativement simple et ne nécessite pas de connaitre toutes ses
commandes pour utiliser toutes les possibilités pour réaliser un diaporama. De plus, il existe certes
une possibilité de faire un montage sonore sur Pte comme sur d'autres logiciels de diaporamas,
Proshow, Wings ou Mobject, mais aucun d'eux ne permet le traitement du son comme des logiciels
spécialisés dans le son et en particulier Audacity. Il faut donc pour créer une bande son correcte
utiliser le logiciel Audacity, en paralléle a Pte.

Fonctions a connaitre pour réaliser un diaporama :
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Dans la partie supérieure, comme dans tous les logiciels, se trouve un bandeau avec les
commandes classiques. Au-dessous, se trouve une section divisée en 3 parties. A gauche (2a) se
trouve '« Explorateur de windows » utile pour créer un « Nouveau projet » et aller chercher le
dossier diaporama que vous devez avoir créé auparavant avec les sons et les images. Une fois
trouvé le chemin de ce dossier, cette partie peut étre supprimée en faisant glisser la souris a la
frontiére entre 2a et 2b. Celle-ci se transforme en double fleche et peut donc faire glisser vers la
gauche cette frontiére jusqu'a élimination a la vue de I'« Explorateur de windows » (il existe
toujours mais est caché).
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Donc une fois cette opération réalisée, il reste, dans la partie centrale, deux fenétres (2b et 2c).
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L'« Explorateur de Dossier » et la « Fenétre de visualisation » (2b)
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2b est appelé « Explorateur de dossier », et 2c « Fenétre de visualisation ».

L'« Explorateur de dossier » permet de visualiser les vignettes des images retenues dans ce dossier
comme intéressantes pour le projet de diaporama. La « Fenétre de visualisation » (2c) permet de
voir, en plus grand, I'image sélectionnée dans (2b) ou dans la « Ligne des temps » que nous allons
voir par la suite. L'image visualisée apparait entourée d'une zone grise ou bleutée signifiant que
c'est cette image qui est visualisée.
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Au-dessous, la ligne 3 comporte sur la droite une commande pour faire démarrer la visualisation
du montage sur 'espace 2c « Fenétre de visualisation ».

el |

JBIRE o MWJMW

b ||} 000830 —f—— 0500 53
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La « Ligne des temps »
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Le bas de cette fenétre est consacré a la construction du montage avec en 4a de préférence la
« Ligne des temps » que le mode « Vue ». Certes, la « Ligne des temps » ne permet pas de
visualiser les vignettes correctement mais, c'est dans ce mode qu'on peut placer exactement les
images par rapport a I'onde sonore.

La « Ligne des temps » (4a) c'est la « Ligne des temps » segmentée en secondes. Cette « Ligne des
temps » peut étre agrandie ou raccourcie en appuyant sur la touche Ctrl et en bougeant la
roulette de la souris ou par les touches Ctrl+F11 (agrandissement) Ctrl+F12 (raccourcissement) a
retenir parce que nulle part indiqué. Cette manceuvre permet de mieux caler les images surtout
quand il s'agit de « Cut » (Transition instantanée). Cet effet est utilisé pour correspondre, en
général, a un événement brusque de la bande son et donc l'image doit étre placée précisément
par rapport a cette ligne des temps et a I'onde sonore qui apparait en vert (couleur par défaut).

Un truc en passant ! L'oreille réagit plus vite que I'ceil. Pour caler un événement en cut, il est
préférable de caler le cut légérement, trés légérement, avant 'événement sonore.

il Marigafier-coosgas-corsrant - Pstusss ok Dukas - o %
Fihe Gt Fropt Vet Paemitied  Ade

W e T Pervmuinm T

o yr——

[T ITE T —— AL dhverniog

ErE e

S R

DSCRIR Ay ETr——— _DSCEREY jpy

_DSCERTT g

I P —

Witz Lagrat s temgn

Laure Gigou, PicturesToExe 9 13



Formation PicturesToExe

[P S—

ool AL PR ML MW

Cpiceadupram | Cobyent la v e gty arimestne: L e e

= e S S R
Pour mettre des images sur cette « Ligne des temps », il faut sélectionner une image dans
I'« Explorateur de dossiers » (2b) et maintenir le clic enfoncé de la souris pour faire glisser I'image
sur la «Lligne des temps». Bien entendu, si on clique deux fois sur l'image elle ira
automatiquement sur la ligne des temps, mais, en fonction des commandes par défaut, de durée
des images et non en fonction de la bande son.

Ainsi dans I'exemple choisis, si on clique 2 fois sur l'image, elle se retrouve en fin de montage
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Et 1a parfois on est complétement perdu ! Je ne recommande pas du tout cette derniere méthode.
D'autre part nous verrons que si on veut écouter la bande son correctement pour placer tres
précisément les images, il est conseillé, nous le verrons plus tard, de mettre une vignette noire a la
fin de I'enregistrement.

Etape 2

On présente la souris sur la « Ligne des temps »,
une ligne verticale rouge apparait. C'est le
moment précis ol sera accroché le départ de
I'image dans le montage.

Objets et animation

| D:\Users\Laure\Desktop\Montpellier-compte-courant.pt\_DSC82
Etape 3

L'image s'installe avec la « Transition par
défaut ») (Nous verrons plus tard a quoi
correspond cette « Transition par défaut »).
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En 4b, notons qu'il y a en réalité 4 lignes. Celle du bas est facilement compréhensible. Il s'agit des
vignettes. Celle qui est entourée d'une zone bleue un peu plus foncée est la vignette sélectionnée
qui apparait dans la fenétre de visualisation. Au-dessus, se trouve une ligne grisée dont la longueur

varie selon la vignette.

Cette ligne grisée correspond a la durée de I'« Effet de transition » de cette image par rapport a
I'image précédente. De la fin de cette ligne grisée au début de la transition de I'image suivante
I'espace vide correspond a la vision de I'image en question dans sa pleine luminosité. Nous voyons,
dans lI'exemple choisi, que cet espace peut étre également variable.

On peut modifier ces paramétres en cliquant
deux fois sur l'image située sur « Ligne des
temps ». Ce double clic fait ouvrir une nouvelle
fenétre qui correspond a la fenétre « Configurer
la vue ». On peut ainsi choisir une nouvelle
transition.

o Vue T sur 51

Teansitions globabes
Principai
v Transition des options du projet

Transition (@) Transtion par défaut

(T Transition par défat svec a propre..
v Trangiteon de base - = 1

O Fondu R =

2 Transition instantanée (cut) == -
v Transitions stendard

(T Secteur towmant

(C Formes

LF Volets

b Volet srmphe

2 Fractionnement

(Cr Glssement

(O Recouvresrsent

) Mouvement de page
“ Transitions 30

(CF Bascule 30

) Rempiscernent 30
~ Transitions avancées

O Vue avec fiou

(Cr Fondu au noir
nitions integrées
Annuler

Gérer les transitions Valider

Laure Gigou, PicturesToExe 9

o Vue 7sur 51

Tranitsons globales
Principal
v Transition des options du projet
(® Transition par défaut
(2 Transition per défaut svec s propae...
v Tranutoon de base
0 Fondu

Transition

(¢ Transition instantanée (cut]
v Transitiona stendard
O Secteur towmant

O Farmes

O Volets

O Volet srple

O Fractionnement

O Glssement

(O Recouviement

) Mhouvernint de page
~ Trnsitions 30

(O Bascule 30

0 Remplacement 30
v Tnmsitions svancies

() Vise avec fiou

O Fondu s nair

Tearmitiones intégrées

Annuder

Gérer les transitions Valiger

Pte 9 permet la visualisation des transitions en
faisant succéder les deux images avec leur
transition choisie dans la vignette et ainsi il
facilite le choix de cette transition et son
réglage.
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On peut intervenir directement sur la « Ligne des temps » pour modifier la durée de la transition,
ce qui permet de vérifier la longueur par rapport a I'onde sonore. On place la souris a la fin du
grisé. Elle se transforme en double fleche symbole de cette possibilité. En laissant le clic gauche
enfoncé, on peut en allant vers la droite allonger ou en allant vers la gauche, raccourcir la
transition. Pour les cuts, il est préférable d'ouvrir la fenétre « Configurer la vue » et de choisir
« Transition instantanée ». Ce sera plus précis mais supprimer totalement le grisé est possible
également avec le clic glissé de souris.

Nouvelles fonctions sur cette ligne des temps :

Si I'on veut déplacer I'ensemble des images d'un point vers la fin, il suffit de cliquer sur I'image en
question (au niveau image) et en maintenant le clic enfoncé de déplacer vers la droite ou vers la
gauche pour déplacer I'ensemble des images situées a droite de I'image cliquée :
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Attention ! Si I'on clique plus haut, sur le numéro de la vignette, la fonctions sera différente. Ce
sera uniquement la vignette en question qui sera déplacée :

=]

=]

B

=]

e . s

=

e
T
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Alors remarquez qu'en ayant déplacé I'image, un signal rouge apparait sur les transitions. Ce signal
indique qu'il y a conflit entre la durée de transition de I'image 10 (dans I'exemple) par rapport a
I'apparition de l'image suivante 11. Il y a alors plusieurs solutions : faire reculer l'image 10 jusqu'a
I'extinction de I'avertissement ou raccourcir la durée de la transition de l'image 10 ou déplacer vers
la droite I'image 11.

Continuons a présent |'exploration de cette partie de la fenétre de Pte.

L'« Onde sonore »

Sous les vignettes apparait I'onde sonore. Elle est tronquée verticalement. Ca peut surprendre
parce que, dans les logiciels de son, I'onde apparait en miroir. C'est pour laisser plus de place aux
images.

Cependant, il est possible de modifier cet — e x
affichage. Pour cela, il faut aller dans Versions Yesiont
Py T4 Iy a dews versions différentes de PicturesToExe:
« Paramétres », « Préférences... » : proe ’
Sytiome @ Deluxe - Pout les smateurs averts ot & profestionnels
Paramétres Aide = i) Eszentisls - Pour usage domestique
Ligne de temps [‘}
Langue > S
! Ordre de tri dans |'explorateur > Editeur d'objets
Cesirs de ol Comparer les versions
Afficher I'arborescence Ctrl+G
Table de montage Mizes & jour du logiciel
: ° Ligne de temps F& Vérification aute de mise 4 jaur
Explorateur sans vignettes Ctrl+1
Table de montage sans vignettes Ctrl+2
Affichage de |'explorateur en plein écran... F3
Bascule plein écran F4
Préférences... N Shift+Ctrl+P o
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Dans « Ligne de temps », plusieurs commandes

peuvent étre modifiées.

il Préférence
Défilement pendant la lecture
Versions
Projet Style Défilement automatique - style 1 -
Choix de la couleur X
Stylel Spde2 Styled T
@ | i I Ok I éIMJ
Valider Annuler
. “
E‘ | | | Ot ém:elll
Valider Annuler

il Prétérences
Défiternent pendant la lecture
Versions.
Prajet Style “Diﬁhmmmmiﬁqul-ﬂylti B v
Systeme Couleur du fichier son
Ligne de temps Normal TJ\ =
Barres droutils Hosmal
Sélectionné
Editeur d'objets ri| Forme d'onde
) ) Point clé
Dossiers de projets Ligne d i Fuux ]
Ombrage r‘ ]
vorme L
Pistes
Hauteur de & piste image 00 |
Hauteur de la piste son 100 -
olette sur la de
=
Pistes
Hauteur de la piste image
Hauteur de la piste son

olette sur la ligne

100 -l %
W v %
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On peut également modifier la « Forme i reene =
d'onde » pour obtenir un profil plus classique, ... Déflement pendart o lecture
mais aux dépends de la lisibilité des vignettes. o sue Déflement stomatioue- syl 7|
Systeme Couleur du fichier son
Par défaut, l'onde est présentée dans tomesetemps Normal | | —
« Affichage compact canaux mixés ». Barres doutils RS
Editeur d'objets Fhics s

i de o
Dassiers de projets Forme d'ende | Affichage compact des canaux mioés "I

Canaux minés b
Volume z
“1‘ ) Affichage compact des canaux mixés

Pintes
On peut passer a simplement « Canaux mixés ». Hauteur de s pste image [0 ]
Hauteur de la piste son 100 v %

L L L

Valicler Annuler

il Mertgatiercoospen-cinrars - Poctusns Tk Dukana
P Dot Fromt Ve Paeme Aide
5 e e

Vs Laga s e

Il'y a donc beaucoup de souplesse dans cet affichage, a vous de choisir.
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« Options du projet »

Une fois vos réglages choisis, nous allons découvrir la configuration générale avec le bouton situé
en bas a gauche : « Options du projet » (4d).

Options du projet Configurer la vue : Style Objets et animation

Onglet « Principal »

if] Options du projet X
Ratio d'aspect
Principal
Son Ratio d'aspect 16:9 S
Contréle Temps
Transitions Durée des vues par défaut 5.0 =l's Appliquer a toutes les vues
Ecran Fond de la vue
Défauts ® Couleur pleine [ —
. (O Fond dégradé
Avancées
O Image
Couleur a I'extérieur de lavue | || R

Valider Annuler

Ce bouton est important, puisqu'il va régler les grandes fonctions que vous aurez choisies pour
votre diaporama. Format correspondant aux dimensions des images, choix de la transition par
défaut, de la durée de cette transition, de la durée de présence moyenne des images, d'autres
commandes diverses.

Je vous conseille de laisser la « Durée des vues par défaut » si votre montage n'est pas hyper
rapide. Vous pouvez a tout moment modifier cette durée sur la « Ligne des temps ».
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Définition du format des images du diaporama

Dans l'onglet « Principal », il s'agit de définir le « Format ».

i Options du projet x
Ratio d'aspect
Principal
Son Ratio d'aspect 16:9 '[§
5:4
Controle Temps 43
e . : 3:2 .
Transitions Durée des vues par défaut Er a toutes les vues
16:10 L
Ecran Fond de la vue _16:9
Personnalisé...
Défauts @ Couleur pleine T
- Fond dégradé
Avancées O 9
O Image
Couleur a I'extérieur de la vue _
Valider Annuler
Le Format

Toutes les vues doivent étre recadrées au méme format. Actuellement le format de projection est
16/9e, mais Pte propose d'autres formats et il est possible d'en définir de fagon fantaisiste.

Mais réfléchissons a quoi va servir notre diaporama. S'il est prévu pour une projection, il est
souhaitable que le format soit le plus grand possible par rapport a la projection, donc 16/9°pour
les normes actuelles. L'avantage, c'est qu'il peut passer sur un écran de télévision en occupant tout
I'écran.

Mais certains photographes répugnent a recadrer leur photos. Or la plupart des appareils réflex
numériques actuels sont au format 3/2, héritiers du format utilisé par Leica (24 X 36) provenant
des pellicules de films professionnels. Ainsi, le format numérique est héritier du format argentique
sans que cet héritage soit vraiment justifié.
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Donc beaucoup de diaporamas sont au format 3/2 ce qui fait perdre une partie de ce qui pourrait
étre utilisé en projection. Pte, redimensionne les images brutes si elles ne |'ont pas été auparavant,
pour qu'elles puissent passer dans un format de projection prévu en 1920 X 1080 mais ne recadre
pas les images. Ainsi les images (en 24 X 36 ou 2 X 3) issues de facon brutes d'un réflex seront
réduites a la dimension 1620 X 1080.

En revanche, ces images gardent leur poids d'origine et peuvent entrainer des difficultés de
projection, parce que trop lourdes. Le recadrage d'image ne peut se faire qu'image par image,
étant donné que ce recadrage doit étre fait par I'auteur en privilégiant tel cadrage plus esthétique
gu'un autre. La machine ne peut pas se mettre a la place de I'homme.

Quels sont les avantages et les inconvénients des différents cadrages ?

On parle de projection HDfull et de format HDfull. Le format HDfull correspond au format de votre
télé numérique et aux projecteurs HDfull munis d'une prise HDMI qui les relie a un ordinateur dont
la carte graphique autorise la projection en HDMI, c'est-a-dire 1920 X 1080 pixels. La définition de
I'image peut osciller entre 72 dpi et 100 dpi. Toutefois pour alléger le passage des images, il est
recommandé de ne pas aller au-dela de cette définition et méme de les enregistrer, en jpeg,
légerement compressé entre 80 et 95 maximum. L'enregistrement des jpeg doit étre fait au tout
dernier moment. Le recadrage peut se faire dans les fichiers raw en gardant la plus grande
définition, car la technique évolue et il est intéressant d'améliorer la qualité de I'image au fur et a
mesure des progres de cette technique.
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Résumons-nous : I'image en 16/9e a la dimension suivante :

Eonmaislle ° |l @e8 teuidliecrany!

Cette image est donc un peu plus allongée que la dimension classique des images issues du 24/36.

Peut-étre nous faut-il retourner sur les bancs de I'école : Souvenez-vous des fractions !
4/3 =1440X 1080
5/4 =1350X 1080
3/2 =1620X1080=15/10=24/36
15/9 =1800 X 1080
16/10 = 1728 X 1080 = pour les écrans d'ordinateur 1920 X 1200
16/9 =1920 X 1080

Les verticales :
2/3 =720X1080
16/9 =610X 1080

Déja, les chiffres indiquent qu'on a tout intérét a faire des photographies horizontales. En effet,
méme si vous faites une photographie verticale en 16/9e 1080 X 1920, les pixels de la hauteur
1920 seront automatiquement réduits a la hauteur de projection : 1080, d'ou une image de
dimension projetée de 610 X 1080. Réfléchissez-y !
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Voici donc les dimensions des images par rapport a la projection en 16/9¢ :

Format 24/36 - llloccupe uneipartielde liecran! Le reste est perdu

Eermattd/3Mlllocclipelinelpantielencorelplistrieduite
delliccraniili¥efestelesipernd
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FORMATS EN PROJECTION

1920 1350
. X  [Fommet& : [ cceupe une parits de plus cn plus
1080 1080 el do Méeren | Lo resie est parely

On voit donc que tous les formats anciens n'occupent pas la totalité de I'écran sauf le 16/9°.
Cependant, il y a parfois des raisons pour préférer un format par rapport a un autre. Par exemple,
le format carré qui donne une certaine stabilité. Mais n'oublions pas qu'en projection, le format
carré sera inférieur au format 5/4 et ne fera que 1080 sur 1080 pixels, ce qui est vraiment réduit.
Patricia Ondina dans ses tutos propose un autre format inspiré des multivisions ou des cinémas
panoramiques. La dimension 24 X 36 avec en largeur un supplément de 18 X 24, ce qui donne une
dimension de 1920 X 853 :

FORMATS EN PROJECTION

1350

Format 54 X 24 = 1920 X 853
1080
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Dans les formats que je qualifierai d'hyper-panoramiques, c'est a dire plus allongé que le 16/9¢,
c'est alors la largeur de I'image qui commande et |'image ne dépassera pas 1920 pixels et sera
inférieure a 1080 pixels. J'ai eu l'occasion de voir en projection un montage sur Toulouse. C'était
absolument insupportable.

Et le format d'avenir ? On parle du 4K : 3840 X 2160, 8 millions de pixels, ca arrive, mais la diffusion
par la télé ou par internet mettra quand méme quelques temps. Il faudra généraliser la fibre
optigue. Mais les téléviseurs 4K sont |a et certains appareils de photos deviennent abordables pour
une vidéo en 4K. Le Panasonic GH4 a 1500 euros, le Samsung NX1 a 1600 euros, le Sony A7S a
2400 euros et la Gopro Hero 4 BE a 480 euros, mais la course aux cartes mémoires est paralléle
pour enregistrer de tels fichiers. 32 gigas sont avalés en 8 minutes de vidéo ! Cependant la
définition de I'image est excellente. Il semble que la définition Ultra HD au format 17/9°¢ soit
privilégiée pour les tournages professionnels. Bref comme je vous le disais, vous avez intérét a
garder dans un dossier paralléle, des images pleines définitions pour attendre I'avenir.

Donc quelles précautions prendre ? Dans tous les cas, faire des photos horizontales et les recadrer
aux méme dimensions. Si, par exemple, on a des photos verticales, souvent des portraits, ou des
documents internet, on peut soit faire un balayage vertical de I'image (panoramique vertical), ou si
le document n'est pas d'assez bonne qualité, l'intégrer dans une image qui sert de fond. En tous
cas, éviter de mettre une image verticale sur un fond noir
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Onglet « Son »

Une fois la dimension, des images, choisie dans I'onglet « Principal », on passe a l'onglet « Son ».
Alors me direz-vous, maintenant on peut faire le mixage dans Pte. Mais vous apprendrez que ceux
qui pratiquent le diaporama depuis longtemps préferent préparer leur bande son dans Audacity. Il
y a plus de fonctions. Donc cet onglet « Son » ne servira qu'a introduire la bande son mixée et
réalisée dans Audacity.

il Options du projet X
Principal Ajouter piste | | Ajouter son o G > | 00:00 [J 04:52
Son Piste 1 Durée originale 4:52.082
Controle [ Lier & 1a vue =
Transitions Décalage | 0:00.000 -5
g Début | 0:00.000 =
e Durée [ as208 [Z]

. Fondu ouverture l 0.0 = ]

Avancées
Fondu fermeture l 0.0 2
Volume (%) | 100 v
Durée de la piste son 4:52.082
[] Répétition du son en boucle
[] Convertir les pistes en mp3 pour .exe
Valider Annuler

On clique sur le bouton « Ajouter son » et on va chercher le son, préparé auparavant, dans le
dossier diaporama. La longueur de la piste s'affiche automatiquement. C'est en principe la durée
du diaporama, sauf si la bande son est inachevée. On peut I'écouter (en haut a droite) pour vérifier
si c'est le bon son.

Quel format de son ?

PicturesToExe accepte les fichiers sons de type Mp3, Ogg, Wav, Wma. Remarquons que Wav est un
format non compressé mais tres lourd. Il est important quand on travaille le son a I'origine
(Audacity). Mais le son final peut et doit, si I'on veut que le fichier soit moins lourd et plus fluide,
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étre transformé en son trés peu compressé. Cependant les mélomanes préférent la compression
.0gg a la compression mp3. On choisira donc de préférence le compression Ogg.

i Options du et
s f s - ||
Principal | Ajouter piste l ’ Ajouter son | I # ‘ l > ‘ [ b| 00:00 [ 08:50
Son Piste 1 8:50 Durée originale 8:50.120
D UsershLaurehDesk. \cog-dor-mixage.o 8:50
I Contréle | 1 =093 | [T Liera la vue
Ecran Décalage 0:00.000 ::
Transitions Début 0:00,000 , l
Défauts Duree 8:50120 = |
Fondu cuverture 0.0 =5
HAvancées =
Fondu fermeture 00 =
Yaolume (%) 100 -
Durée de la piste son 8:50.120 !
[ Reépétition du son en boucle |
[
| [7] Convertir les pistes en mp3 pour .exe
l. Biérate P
|
]I‘ [ Valider ] I Annuler ] |
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Onglet « Controle »

] Options du projet X
¥ Afficher les parametres
Principal
! <on Action aprés |a derniére vue Terminer le montage v
Controle Clavier
T anchore [[] Passage vue suivante par barre d'espace ou fléche & droite
1 [4] Passage du montage contrélable au clavier
Ecran
Souris
Défauts
[] Quitter sur mouvement de souris
Avancées [] Défilement avec la molette
Bouton gauche Aucun v
Bouton droit Vue suivante s
Pointeur de souris Masquage auto aprés: ¥ 3 =
Navigation
@Qﬂicher barre de navigati... Personnaliser...

Valider Annuler

Dans I'onglet « Contrdle », ce qui nous intéresse est le « Pointeur de souris ». Par défaut il est avec
« Masquage auto apres: 3 secondes » et « Navigation » avec coché « Afficher la barre de
navigation ». Il faut absolument et toutes les fois que vous allez créer un diaporama, régler le
contrOle sur « Masquer » qui automatiquement masquera également la « Barre de navigation ».

Pourquoi ? Lorsque vous étes dans une salle de projection et que vous voyez la souris se balader
sur I'écran, c'est tres désagréable. Et parfois le projectionniste distrait laisse sa main sur la souris
sans s'en apercevoir. Il en est de méme pour la barre de défilement qui en plus a le défaut
d'afficher la durée du diaporama. Il ne faut pas en vouloir au projectionniste. S'il est consciencieux,
il aura vu trois ou quatre fois votre diaporama, alors, pendant la projection, on peut lui accorder
une pose. Et puis il y a des impondérables. Au Festival emedia de Quiberon, la barre de navigation
apparaissait tout simplement parce que la table était bancale et que le moindre mouvement faisait
ainsi bouger la souris.
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Donc il est préférable d'afficher dans controle :

] Options du projet X
o Afficher les parametres
Principal
Son Action apres la derniere vue Terminer le montage 4
Contrfﬂg Clavier
Transitichs [[] Passage vue suivante par barre d'espace ou fléche a droite
Passage du montage contrdlable au clavier
Ecran
Souris
Défauts
[] Quitter sur mouvement de souris
Avancées [[] Défilement avec la molette
Bouton gauche Aucun Y
Bouton droit Vue suivante ¥
Pointeur de souris Masquer . =l's
Navigation

Valider Annuler

La barre de navigation est automatiquement cachée.

Je laisse le passage du montage contrdlable au clavier. C'est pratique pour ceux qui veulent étudier
le diaporama en club ou faire des tutos. Et puis ¢a n'a aucune conséquence.

Et puis, vous étes chez vous tranquillement, vous visionnez un diaporama. Le téléphone sonne.

Vous appuyez sur la barre d'espace. Le diaporama s'arréte. Vous répondez au téléphone. A la fin de
la conversation, vous réappuyez sur la barre d'espace et le diaporama reprend ou il s'était arrété.
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L'onglet « Ecran »

L'onglet écran confirme ce qui a été indiqué dans |'« Onglet principal ». Ne modifiez rien.

| Options du projet X
Ecran
Principal
Mode Plein écran -
Son
Contréle Contréle de la netteté
Transitions Masque flou/Accentuation Aucun w: 0 V}
E(“% Filigrane
Défauts

[] Afficher le filigrane

Avancées

Valider Annuler

L'onglet « Transitions »

L'onglet « Transitions » permet de définir la transition de base. Celle qui aura le plus de chance de
se répéter.

Je vous conseille de garder la « Transition de base » par défaut : « Fondu ».
Si votre montage est lent, vous pouvez allonger la « Durée de I'effet de transition ».

Si votre montage est tres rapide et que vous ayez une majorité de « Cut », transitions instantanées,
vous pouvez réduire, cette transition a zéro.

Mais sachez que vous pourrez a tout moment intervenir sur chaque image individuellement.
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IS

[ Options du projet
Transitions globales
Principal
v [] Transition de base
Son Fondu
v [ Transitions standard
Contrdle
[] Secteur tournant
Transifgns [J Formes
[] Volets
Ecran [] Volet simple
Défauts [] Fractionnement
[ Glissement
Avancées [[] Recouvrement
[J Mouvement de page 2 =
v [] Transitions 3D z
[] Bascule3D
[J Remplacement 3D
v [ Transitions avancées
[] Vue avec flou
[J Fondu au noir
Transitions intégrees
| Gérer les transitions Valider Annuler
Onglet « Défauts »

Jusqu'a présent, je n'interviens pas sur l'onglet « Défauts ».
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Onglet : « Avancées »

& Options du projet ot
Protection du montage

Principal
s [[] Protéger par mot de passe

on

[ Limiter I'utilisation Afficher les paramétres

Control

ontrole
Tanciions Options avancées
Ecran Fenétres personnalisées Afficher les parametres
Défauts [] Icéne pour fichier exe "
PRy Synchronisation avec le son

D} [4] Pause lorsque la fenétre du montage devient inactive

Lancer I'application/le montage en quittant

Ne pas exécuter b

Valider Annuler

Celui-ci n'a guére d'intérét sauf si vous décidez d'attribuer une icone au fichier .exe, ce qui peut
I'identifier rapidement. Certains auteurs y mettent leurs initiales d'autres une image du
diaporama :

Christian Hendricks Michel et Michéle Maurice Guidicelli Laure Gigou
Paret

Nous avons donc fait le tour des premiers réglages dans les « Option du projet ».
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Configurer la vue :

Sur la barre inférieure se trouve, a droite du bouton « Options du projet », un autre bouton
« Configurer la vue » qui sera utilisé tres souvent. S'il n'y a aucune vue sur la ligne des temps, ce
bouton apparaitra en grisé, ce qui est logique puisque ce bouton intervient sur une vue précise.

Options du projet

Configurer la vue ‘ ‘ Style ' | Objets et animation |

Ce bouton fait apparaitre une autre fenétre :

{ﬂl Vue 11 sur 51 X
Durée
Principal
. Durée de la vue 39 :] 5
Transition _—
Par défaut (Afficher la vue suivante aprés la durée spécifiée) Y,

Fond de la vue

(® Par défaut

O Couleur pleine
(O Fond dégradé
O Image

Commentaire sonore

Ajouter son /| 00:00

Options avancées

Nom de la vue _DSC8268 |

[7] Lancer application externe

[[] Conserver la durée totale des vues

[4] Points de contréle des objets proportionnels (si modification)

S Valider Annuler

Ce premier onglet « Principal », en réalité ne nous intéresse pas.
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(ﬂj Vue 11 sur 51

Transitions globales
Principal
v Transition des options du projet
Transition (@ Transition par défaut
(O Transition par défaut avec sa propre...
v Transition de base
(O Fondu

) Transition instantanée (cut)

v Transitions standard

Secteur tournant

Formes

Volets

Volet simple
Fractionnement
Glissement

Recouvrement

O0O0O0O000O0

Mouvement de page
v Transitions 3D

(O Bascule 3D

(O Remplacement 3D
v Transitions avancées

(O Vue avec flou

(O Fondu au noir

Transitions intégrées %

il | Gérer les transitions Valider | Annuler

En revanche l'onglet « transition » est trés utilisé pour le diaporama.

A noter que lorsqu'on clique deux fois sur I'image, cette fenétre apparait et une fois qu'on lui a
demandé d'afficher I'onglet « Transition » celui-ci reste affiché en priorité.

Cette fenétre est intéressante pour choisir une nouvelle transition et I'avantage de la version 9.0
est de pouvoir visualiser I'effet dans la vignette en haut a droite de cette fenétre.

On utilisera donc souvent cette option, mais a partir du double clic de la souris ce qui est beaucoup
plus rapide. A vous d'essayer les différents effets, mais a utiliser avec modération et bon escient.

Ce n'est pas parce que vous mettrez énormément d'effets, ce n'est pas parce que vous ferez des
montages ultra-rapides que votre montage sera bon. Un montage tout simple mais émouvant
pourra emporter les suffrages du public et souvent du jury, plutét qu'un montage trés technique,
mais sans ame.
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Commencgons un nouveau projet

Pour découvrir les autres commandes, il est préférable de commencer un nouveau projet. A partir
de la on découvrira d'autres boutons et d'autres actions.

] Mzrtsebiee-comepas.-courars - PatunntTor Dukos

- o x
P ot Froet Ve Paeine e
Hma | exth |
Dot 7% |
Ervgatrés s
Erengilies S S Ol 5
Saurvegarte en Tckees I AmE

Domars te pespee
Cumurie i proget micemt

p Vs Ve e v
Optiam 3 prjes v 2z

Fichier Créer Projet Vue Paramétres Aide  Sur la ligne supérieure de Pte, dans « Fichier »

Nouveaa b Ctrl+N on choisit « Nouveau... ».
Ouvrir... Ctrl+0 Une nouvelle fenétre intitulée « Nouveau
Enregistrer Ctrl+S projet » s'ouvre :
Enregistrer Sous... Shift+Ctrl+S
0, Nouveau projet X
Sauvegarde en fichier ZIP Alt+B
Dossiers de projets S Nom du projet Pro-et'l
Ouvrir un projet récent > Rafiodsspect RIS
Quitter Alt+X = '
| _ Annuler |

Par défaut le nom est « Projectl »
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Il est alors important de le renommer du nom |Nouveau projet %
du futur diaporama par exemple :

Nom du projet Meontpellier

Ratio d'aspect 16:9 ¥

Nous avons alors une fenétre Pte « vierge » :

Dipthonst du pratet [ Lagre s teemn

Il faut bien entendu rechercher les images dans la fenétre Explorateur de Windows (a gauche). Dés
gue le dossier est sélectionné, les images apparaissent dans la fenétre « Explorateur de Dossier ».
A noter que les légendes d'images sont en caractéres normaux. En effet si une image est installée
sur la ligne des temps, elle apparait dans la fenétre « Explorateur de Dossier » en gras. C'est un
indice intéressant pour éviter |'utilisation des images en double. Malheureusement, nous le
verrons plus bas les images utilisées dans « Objets et animation » ne sont pas signalées en gras
dans la fenétre « Explorateur de Dossier ». C'est dommage.

Mais revenons a la création d'un nouveau projet. On s'apercoit que la plupart des commandes
apparaissent en grisé. Ceci est di au fait qu'il n'y a rien sur la ligne des temps.
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Ajoutons a présent une image dans la « Ligne des Temps ».

La regle est que le montage commence par un silence de trois secondes sur une image noire et
fini également par un silence de trois secondes et une image noire.

Pourquoi ? Pour laisser le temps aux organisateurs de gala ou de festival de faire le noir dans la
salle et pour habituer les spectateurs a I'obscurité. Il faut donc prévoir une vignette noire. On peut
bien entendu la faire par exemple dans photoshop. Mais il est possible avec la version 9.0 de la
faire dans Pte. On va dans la barre du haut a la commande « Vue » et « Insérer une vue vide ».

[ Lagra S toern

Diptiani du preger

lc4) Montpellier - Picturg

Fichier Créer Projet] Vugr HRarameétres Aide

=1 D: = |

0 & -3
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Vue Paramétres Aide Et la vue est insérée avec la transition par
Copier la vue sélectionnée Ctrl+C défaut et la durée de vue par défaut. On peut
Coller Ia vue cti-v b bien entendu les modifier.

Configurer cette vue... Ctri+U

Style... #

Objets et animation Ctrl+B . Dl
Insérer une vue vide % Alt+S | i l ] | [ ' l l

Supprimer la vue

Supprimer transition Shift+Del
Vider la table de montage
Rotation horaire

Rotation anti-horaire

Ajouter un son >

Répartir toutes les vues sur la piste son

Remplacer I'image Alt+C
AR
vl

odifier Ctrl+W

Modifier le commentaire sonore
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L'étape suivante selon ma méthode est l'insertion du son (provisoire ou définitif).

On clique alors sur le bouton en bas a gauche « Option du projet » et I'onglet « Son ». On va

chercher le son dans le dossier du diaporama.

Options du projet Configurer la vue Style Objets et animation |
Vue 1sur 1 | Durée totale: 5.0 s | |
|
o Clplmn!dupcqﬂ_ o ’ a . T T -
| - - - ’
T Taaven [ [7] 1% . Ajouter piste Ajouter son / X
= L2 | ] I8 |
Contréle l}
Transiticas i =
Eeram i
b6
Avancées .. o
Durde de ls piste son 00,000 - =
[ Répétition du son en boucle
] Comvertir les pistes en mp3 pour exe
Yalider Annuler
il Options du projet x |
Principel Hjovier piste | | Ajowersen | | 21 (K vl 0000 3 oes2
Son Piste 1 Duste criginale 452082
Contriie Bt ores - NS [ Lier & avae
Transitions Décalage 000000 |2 =
= o s son Montpellier-com
s w2 7] pte-courant.ogg
aiilia Fondy cuverture 0.0
Fondu fermeture [ [:1] £
Volume (%) 100
La bande son est affichée et sa durée: 4'52"
dans I'exemple choisi.
Durée de b piste son A5202

[ Répetition du son en boudke
[ Comvertir les pistes en mp3 peur exe

Walider Annuler
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L'onde sonore apparait :

Et la vue est insérée avec la transition par défaut et la
durée de vue par défaut. On peut bien entendu les Nouvelle opération
modifier. « Insérer une vue vide »

. | . N . , . Vue Paramétres Aide
Mais on s'apercoit treés vite lorsqu'on clique sur la

Copier la vue sélectionnée Ctrl+C
fleche juste en dessous de la fenétre de visualisation, ol e
que le son s'arréte a la fin de la durée de la vue noire. * o ieve. T
Difficile alors de mettre d'autres images sur la Ligne Style.c
des temps sans entendre le son. Certes on peut forcer Objets et animation Ctrl+B
le passage mais c'est a chaque image qu'il faut le faire. | TP T AlteS
Moi j'ai trouvé une solution. Jinsére une seconde vue N

Supprimer la vue

noire que je pousse au bout de I'onde sonore. Suppdines tansition ShiftsDel

Vider |z table de montage

tion horaire

Rotation anti-horaire

Ajouter un son >
Répartir toutes les vues sur |a piste son

Remplacer l'image Alt=C
Modifier Ctrl+W

Medifier le commentaire sonore

Créer un style Ctrl+)
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Bien entendu la vue s'insére juste apres la premiére vue :

Sy Dyt o mirmatin

Il faut alors la déplacer a I'aide de la souris jusqu'a la fin de I'onde sonore. On clique sur le numéro
avec le bouton gauche et on améne la vue noire a destination.

Optiem du projet Conliguens s vue yle Dyt ot amirsation

Petite remarque en passant. Sous la fenétre de visualisation se trouve la commande de lecture du
montage que |'on peut déclencher quand on veut pour voir ce qui a été fait dans la fenétre de
visualisation. Mais cette commande a sa droite indique la durée du montage en totalité, c'est-a-
dire jusqu'a I'extinction du montage. Cette durée est par essence différente de |I'onde sonore si
vous n'avez pas ajouté les 3 secondes de silence réglementaires a la fin du montage. C'est le cas
dans I'exemple que j'ai choisi :

Principal Ajouter piste Ajouter son 7 X

N

Son Piste 1 4:5

. D:\Users\Laur...\Montpellier-compte-courant.ogg  4:52
Controle ~ =

Nous avons ainsi une différence de 4" entre la durée de I'onde sonore et la durée du montage, a
I'extinction de la derniére image. Ceci démontre que ce n'est pas la bande son qui commande la
durée du montage.
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L'insertion des images sur la « Ligne des temps »

C'est une opération trés facile. Les images sont dans |I'« Explorateur de dossiers ». Il suffit de les
sélectionner avec la souris (un clic maintenu sur I'image) et de la faire glisser ou on veut sur la
ligne des temps.

T

oo § 5

] :iﬁ:;'k."-_“.—_ml\!'fai-.-_f_\__" o L) HSre Al LN B 14 g R sl i, LRI -.,!':'IIL‘I’,.'..-
Optensdeprem | | Cominpa taven i [ —— Lo L oy
On voit le fantéme de l'image s'installer sur la
« Ligne des temps ». La ou elle doit se poser, la 0 0:10
souris indique une ligne rouge verticale. Cette |T|| 1 i g e

ligne peut étre sur I'emplacement de la ligne de l—
lecture ou a coté.

Une fois le clic de la souris laché, l'image
s'installe avec la durée par défaut et la
. transition par défaut. En gris épais, la durée de
|-\ |
L

}\,I,.J,\JL,LMM Hkkﬂgi‘nﬁr"lmhi o la transition par défaut.

Montpellier-compte-courant.ogg
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Que ce soit la durée de I'image a I'écran, la durée de la transition, le choix de la transition, la place
de I'image, tout peut étre modifié.
Déplacement de I'image a l'aide de la souris. On

0:10
| | | | | Se positionne sur le numéro de l'image, en
haut a gauche de I'image. C'est trés important !
2. DSC8268 Car si on situe la souris sur l'image, I'effet sur

I'image sera identique mais on risque de
déplacer toutes les autres images, situées a
droite de I'image en question :

Ca peut alors créer des problemes de
synchronisation.

En revanche, la longueur de la transition,
matérialisée par la ligne épaisse en grisé peut
étre modifiée avec la souris en la positionnant
au bout de cette ligne.
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Cette transition peut étre modifiée en cliquant deux fois sur l'image :

& Vue2sur3

Transitions globales
Principal
v Transition des options du projet

Transition (@ Transition par défaut

(O Transition par défaut avec sa propre...
v Transition de base

(O Fondu

(O Transition instantanée (cut)
v Transitions standard

(O Secteur tournant

) Formes

O Volets

O Volet simple

(O Fractionnement

(O Glissement

(O Recouvrement

(O Mouvement de page
v Transitions 3D

(O Bascule3D

(O Remplacement 3D
v Transitions avancées

(O Vue avec flou

(O Fondu au noir

Transitions intégrées

4« Gérer les transitions Valider Annuler

Nous voyons que telle quelle, si elle n'a pas été modifiée en durée par exemple, la transition est
indiquée « par défaut ». Il s'agit donc en général du fondu, sauf si cette transition a été modifiée
dans I'« Option du projet ».

Ainsi donc, en cliquant deux fois sur I'image on accéde a diverses transitions et Pte 9 permet de
visualiser les effets dans la vignette de la fenétre de « Configurer la vue », car cette fenétre
correspond au bouton « Configurer la vue ». A vous de faire des essais, mais souvenez-vous que
les transitions les plus classiques (Fondu enchainé ou Cut) sont en général les plus utilisées, mais
certaines autres transitions peuvent étre judicieusement utilisées, comme le fondu en « Forme »
qu'il faut alors régler en fonction des deux images successives ou les volets simples qui sont
intéressants avec une transition plus ou moins floue. Le fractionnement peut induire, la sensation
de destruction, si ce fractionnement est bien étudié. Ainsi de nombreuses possibilité de transitions
peuvent s'adapter au récit du montage.
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Personnellement le bouton « Style» n'a aucun intérét. Il apporte des animations qui ne
correspondent pas au style du diaporama.

« Objets et animation »

Le bouton « Objets et animation » est trés important. C'est le plus délicat a utiliser, parce qu'il n'est
pas intuitif. On sélectionne une image, on appuie sur le bouton « Objets et animation ». L'image
apparait alors dans une nouvelle fenétre comprenant diverses commandes :

w M OwT M s o | &y@ XS Hu - Eumar

el e o
“scue Il 5% 11

Optermdupept  Cosfigwmborun | | [ Priveusiner | 03 | Durée tctabe 20093 Tt

Cette fenétre comporte 7 zones importantes :
1 Les boutons de commandes (G1)
2 Sur la droite, en haut les onglets de fonctions (H1)
3 La liste des objets contenus dans I'image (K1)
4 L'image (F2)
5 La sélection de l'image (F3)
6 La ligne des temps (J1) (Sa durée correspond a la durée de l'image a |'écran sur la fenétre
principale).
7 La commande Lecture, ajouter une point, supprimer un point (I11)

Cette fenétre est pratiquement aussi importante que la fenétre principale si on veut insérer
guelques animations. Nous allons voir a présent chacun de ces éléments. Mais elle est de
manipulation délicate. De plus il y manque la présence de l'onde sonore, méme si on peut
entendre le son en lisant I'espace qui est attribué a l'image.
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Les boutons de commande

® M O @ T[O & |9 ¢ | % & X | @[ 2% v]|[ Feme

Ajouter une vidéo :

o M [ [

Le premier bouton concerne : « Ajouter une vidéo ». Comme son
nom l'indique, il permet d'ajouter une vidéo. Nous verrons par la
suite comment c¢a peut se faire.

Ajouter une vidéo

Remarque : Il est possible d'ajouter une vidéo directement dans
la fenétre principale de Pte.

Ajouter un masque

D @ T C'est une possibilité d'insertion d'images de fagon partielle que

ce soit de la vidéo ou des images fixes avec un masque aux bords
plus ou moins flous. Son utilisation est complexe mais permet
certains effets.

Ajouter un masque

Ajouter un cadre

1 [

Cette commande est intéressante dans certains cas. Par exemple,
T E dans le cas de relations « Parent/Enfants », ou pour une
commande pour une page de lancement.

Ajouter un cadre

Ajouter un bouton

Fonction sans intérét pour le diaporama, tel que nous le

|% T :] E concevons.

. Ajouter un bouton

Ajouter un texte

Peut-étre intéressant, pour ceux qui veulent faire rapidement un
titre ou un générique. Personnellement, je préfere préparer
tranquillement mes titres et textes dans Photoshop.

Ajouter un texte
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Ajouter un rectangle
g I <‘) | Sans intérét.

Ajouter un rectangle

Ajouter une image

‘ Ce bouton est tres souvent utilisé dans « Objets et animation ». ||
| 9 e permet d'ajouter une image a l'image de base.

Ajouter une image

Annuler/Rétablir
“ c

Annuler Rétablir

Fonctions et icOnes classiques.

Fonction et icne classiques.
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Couper

Fonction et icone classiques.

Couper

Coller

Fonction et icOne classiques.

Supprimer

Fonction et icOne classiques.

upprimer
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Grille
& S ] = C'est une fonction que j'utilise trés rarement mais qui peut
I C Vl oy N . '
o permettre de positionner tres exactement un objet. Lorsqu'on

Atficher/masauer 1a grille (ctrisG) clique sur cette grille, celle-ci apparait dans l'image.

‘:‘ v 5% v ‘ Ferme

B X I Options de la grille X

Couleur(s) -

M En pixels 50 v

| [ Magnétisme de la grille

Décalage 0 v||0 W

|
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o MO T@EEB|S e

B 4 B X | |option: delgue B

La place de I'image dans la fenétre

L
w M IIaT iy r B X | @] s - T
Erumane
§30]
tpun et
o
0

Dyt | | C
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Pour des raisons d'animation, il est parfois souhaitable de

50% v diminuer l'importance de l'image principale par rapport a la
- fenétre « Objets et animation ». Il y a donc plusieurs possibilités

Auto de pourcentage de la dimension de l'image dans cette fenétre

« Objets et animation ».

& Dbjets et animation (Ve Laur 3}

® M wT CHEEE T
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i Objets st amirmation (vioe 2 vur 3)
oM O T Oy ¢ | s ax | @[ | e

Fermer

Fermer veut bien qualifier I'action. Attention ! A I'encontre de
nombreux logiciels qui veulent qu'on clique sur « OK» ou
« Enregistrer », pour enregistrer les actions faites, dans Pte, il n'y
a pas une telle validation.

Quand on clique sur le bouton « Fermer », on valide ce que l'on vient de faire dans |'espace
« Objets et animation ». Bien entendu, en rouvrant cette fenétre, on pourra toujours corriger ce
gu'on a fait. « Fermer » permet d'accéder a la fenétre principale de Pte.

Le bas de la fenétre « Objets et animation »

Pome = 2500 <

——

Cette « Barre inférieure » correspond a la « Ligne des temps » de la fenétre principale. Le point de
départ correspond a I'image support, et la fin correspond a I'extinction de cette image support et
au remplacement de cette image par I'image suivante. Le grisé correspond au temps de transition,
comme dans l'image principale. Si on clique sur lecture, on entend le son. Dommage qu'on ne voit
pas l'onde.

Elw — e — —-— m-.— o
(.ot dvprs | [ Comtopesie | [Prensuieer] (5

Penition: 0517947 Durde totale 10107 3 DetLhan' L sore! Dkt oq of ortlin-cog-d-cr-mccounci pth oog-finpng

I [ o

[ Dptions o pieges | | ontigures s e | | Prbvesions| [ 2] [Cowen | [+][=]
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Un truc ! Dans la fenétre principale de Pte, j'installe I'image qui suit I'image que je veux retravailler
dans « Objets et animation ». Ainsi j'ai la durée exacte des animations que je vais installer sur

I'image que je veux travailler dans « Objets et animation ».

0
1

0:10

—

Montpellier-compte-courant.ogg

Options du projet Configurer la vue

Montpellier-compte-courant.ogg

Style

Configurer la vue

Options du projet ]

Objets et animat

Laure Gigou, PicturesToExe 9

56



Formation PicturesToExe

Pour étre concret, I'image 2 est installée a 00:02.900 et la transition I'affiche a 100 % a 00:04.900.
Elle reste présente a I'écran a 100 % de sa valeur jusqu'a 00:14.250 au moment ou commence la
transition de I'image suivante et s'éteint compléetement a 00:16.250.

Dscazsa [ | X
& |
DSCE048 l
[
Transition Transition

Dans la fenétre « Objets et animation » la ligne des temps correspond a I'espace entre 00:02.900
et 00:16.250.

A la gauche de la ligne des temps se trouve une
série de commandes concernant la lecture de
cette ligne des temps.

3
.
t
¥
Il
it

ecture/PauseI

Nous avons donc la fleche de lecture qui se
transforme en « Pause » quand la lecture est
enclenchée.

& el =]+
DSClArret

Les commandes suivantes sont plus spécifiques

a la fenétre « Objets et animation » : Le point clé est un point de contréle, il apparait
sous forme d'une barre verticale bleue au début

‘ ‘ | ‘ ) | ‘ — | +.] L de la ligne des temps de la fenétre « Objets et
& animation ». On peut ensuite poser d'autres

points de contrdle ou on le souhaite. A ces
DSC8268 Pomt clé precedent| points de controle seront associées des

animations programmeées.
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Un « Point de controle » est placé automatiguement au début de l'installation de l'image :

Les modifications peuvent concerner un changement d‘opacité, un déplacement, un
agrandissement (zoom), une rotation, mais aussi d’une modification de couleur, luminosité,
contraste, flou, etc. Il peut y avoir plusieurs de ces modifications simultanément.

Si un deuxiéme ou plusieurs points de contréles

I [ | ’ [ — || '
‘ » li mj& ‘__f}'[_ﬁ;“ +] sont installés sur la ligne des temps, les deux
fleches permettent de naviguer d'un point a un
_DSC8268 Point clé suivant| autre.
|T_”i (e l=] eI+ f (-) permet de supprimer un point de contréle.
lellelofif e
_DSC8268 [&Eprimer le point de controle /!
O[] [ =] (=14 Et bien entendu (+) permet d'ajouter un point
= = :1} — ~ de contrdle et de I'installer ou on le souhaite sur
_DsC8268 | Ajouter un point de contréleici| |5 ligne des temps.
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A ce point correspond des données affichées
dans I'« Onglet animation » en haut a droite.

En général c'est I'onglet « Animation » qui nous
intéresse le plus.

Au point bleu correspondent donc plusieurs
commandes :

« Pano » pour Panoramique. Cette commande
permet de déplacer une image de la gauche
vers la droite ou inversement, de haut en bas ou
inversement.

Laure Gigou, PicturesToExe 9

Propriétés Animation
B4 Pano (%) Ajout modifi...
X [0 |RAL |z [o |
£ Zoom (%) Ajout modifi...
X 100 | v 100 | €2 100%
[ Rotation Ajout modifi...
c [0 | v |o | x [0 |
] Centre Ajout modifi...
X |o RAL |

[ Cadre dynamique

Ajout modifi...

s | 100 | x |0 | v [o |
£ Opacité Ajout modifi...
A
] Flou Ajout modifi...

Rl |

] Réglage couleur

Ajout filtre

Position pt de co... |0

@ _DSC8268
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Si on place la souris sur la lettre « X» ou la
lettre « Y » et qu'en cliquant sur le bouton
gauche on déplace cette souris. Ainsi, on
déplace l'image soit de la droite vers la gauche
ou inversement (Pano X) soit de bas en haut ou
inversement (Pano Y)

En placant, la souris exactement sur la lettre et
en cliquant deux fois on revient a la place
initiale de I'image.

Cette action de la souris sur chaque élément de
cet onglet est reproductible.

Laure Gigou, PicturesToExe 9

Propriétés

Pano (%)

Animation

Ajout modifi...

(oXs)0 Z |0
o
Propriétés Animation
Pano (%) Ajout modifi...
X 35 !
Propriétés Animation

Pano (%)

Ajout modifi...

X |-16

Z

0

Lt
Propriétés

Pano (%)

Animation

Ajout modifi...

Z

0
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L'exemple suivant va expliquer le fonctionnement.

Cette image panoramique mesure 8952 X 1080 pixels. Remarquez que la hauteur est respectée
mais pas la longueur. Si j'importe cette image sur la ligne des temps de la fenétre principale de Pte,
elle va apparaitre sous forme d'une image réduite :

i dilas ol
_b.nn].&lll

iy Dlpets ot

Desitop Mertpafbar-complr- ceueant o6, DSCEI8 pans o

Il est évident que ce n'est pas ce que I'on attend d'une image panoramique. Ce défaut peut alors
étre corrigé dans « Objets et animation ».
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Nous constatons le méme probléeme et c'est la que sur le premier point de contréle on peut
corriger la présence de cette image grace au zoom.

il Gt ot arurustic fouee Fiam 3} - & =
w N Ow'Td#|sc | &3dx|a-[m - Fumes o
Propmatin Ananat=n
P 81 At ek
xpE |v[ i
2 Boam 1% PR

o famin | v g | ee oo

B Rotaien:
cie _! v ﬂ_

B Comtre Agun marhl
wlo |v e |

B} Cathw dynamigus
5[m | %

3 opacns Pr—
& [

& e Ayt magsi
(30 ]

£ Rigrage codens B

Postion prdé-co. [0 = P
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Propriétés Animation
Pano (%] Ajout modifi..
X |365 | v [d |z [0
Zoom (%) Ajout madifi..,
X [465354 | ¥ [465354 | == 100%

Fotation

Ajout modifi...

clo | v |o | x [0

Centre Ajout modifi...
X |0 RAE |

Cadre dynamigue Ajout madifi...
s |100 | x |0 | ¥ |0

Opacité Ajout modifi.
A

Flou Ajout modifi...

Rlo ]

Réglage couleur

Ajout filtre

Position ptde co... |0

@ _DSC324%-pano

Laure Gigou, PicturesToExe 9

Remarque : dans la fonction zoom on passe a
une dimension importante : plus de 465 fois la
dimension initiale. Cet agrandissement n'est
possible que parce que I'image au départ a une
dimension qui correspond au minimum a ce
zoom. Si la dimension de l'image était
inférieure, on risquait de voir une montée de
pixels qui serait préjudiciable a la qualité du
montage.
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Propriétés Animation [

V| Pano (%) Ajout modifi...

X |365 Y [d Z |0

V| Zoom (%) Ajout modifi...

X |465,354 Y [465,354 &2 100%

Nous voyons que le zoom passe a 465,354 en X et Y. A noter en grisé la chaine qui se trouve sur la
droite de la ligne du zoom. Cette chaine est fermée. Cela signifie que le zoom est normal. X et Y
sont identiques. Si la chaine est ouverte, le zoom est alors déformé. Par exemple, pour
I'apparition d'un titre, je veux que le titre s'ouvre. Donc mon zoom sera déformé. J'ai brisé la
chaine pour modifier mon titre.

| 5% | || Feemee “r

x |0 | v [o |z [o
B Zoom %) Ajout modi
x [100 | ¥ [0 | 3 100%

A Ratatien Ajoud iPndd
SR ol

t!;_ BEAD |x (o

E Cenive Ajtn modh
x[o BEAD

Cadre dyramigue Arout modifi
s [ x [0 Jv[e |

B4 Opacaé Ajout modi
& [0

& Flow
n!n_ - |

5 Réglage couleus Aot fire

=1 Tare
= _05CEMS-pano

.
azass g

[ B ansez
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Noter qu'il est possible de déposer sur la ligne des temps un point ou |'on veut en cliquant avec le

bouton droit de la souris sur la ligne des temps :

28.843
llsecs  []30438  []a2f]43.022
Ajouter un point de contrdle ici Ins
Dupliquer le point de controle Alt+Ins
Supprimer le point de controle Ctrl+Del
Sélectionner les points de controle a la position actuelle
Déplacer les points de controle Ctrl+E
Lecture/Arrét Ctrl+P
ﬂs:.a:' ween [[oas  [Jeflosz
Propittes M‘-nm‘ :
[ Pano (% Ajout modife
i
[ Rotation Alout modds

[ Réglage couleur

Position pt de co.. | 13362

6568
ween floae oz
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Ajout modii

Ajout maodd

Ajout modifi.

Ajout filtre

65



Formation PicturesToExe

Propriétés Animation Notez que sur ce point de contréle la seule
chose qui est modifiée est le « Zoom » avec la
chaine ouverte. Dans le cas choisi, la hauteur (Y)

Pano (%) Ajout modifi... , L
. i - n'est pas modifiée. En revanche la largeur est
réduite a Zéro. Le résultat est que le titre
n'apparait pas sur l'image.
& Zoom (%) Ajout modifi...
X |0 | v [100 [[€ > 100%
(] Rotation Ajout modifi...
(] Centre Ajout modifi...
[ Cadre dynamique Ajout modifi...
& Opacité Ajout modifi...
A
(] Flou Ajout modifi...
[] Réglage couleur Ajout filtre
Position pt de co... | 33368 2] ms

On crée alors un point suivant :

39.438
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Propriétés ! Animation Sur ce point (le troisieme) I'image apparait alors
dans sa dimension initiale, |égerement déportée
& Pano (%) Ajout modifi..  POUr apparaitre dans le ciel de I'image de fond.
X [0 Y |-66 z o
M Zoom (%) Ajout modifi...
X | 100 Y 100 ¢ > 100%
[] Rotation Ajout modifi...
C Y
[] Centre Ajout modifi...
X Y
! Noter que le titre a été réalisé dans Photoshop
0 Cad ) o = et enregistré en Png, format qui autorise la
adre dynamique jout modifi... transparence.
S X Y

Ce titre aurait pu étre réalisé dans « Objets et
M Opacité Ajout modifi.. ~ animation ».

A [100

Ce qu'on peut noter dans cet exemple, c'est que nous avons deux images successives, animées de
facon différentes. En effet, il est possible d'associer de nombreuses animations. On verra plus loin
la possibilité de créer des dépendances entre images.

Remarquons que les différentes propositions peuvent étre corrigées soit par le clavier, soit par la
souris, soit dans I'image directement avec la souris.
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Il existe une hiérarchie dans les objets. Certains objets sont indépendants, d'autres dépendants.
Pour gu'un objet soit indépendant de I'image de base, il est nécessaire de désélectionner cette
image de base.

il Cijers o amamaticm (ian Fun &3 - o X
WM OwTd# s ¢ | 3@ x|3-|w - Fame ‘b

EE— 1 — - S S ———— [ — 1y

Optiormdu pocjet | Configurmtlvus | | [ Prévesusiver | | 23 | Durbe tolsie 144 Dty

A l'origine l'image de base est sélectionnée.
Cette sélection se matérialise par un cadre fin
vert autour de I'image :

Pour désélectionner cette image, il suffit de
cliquer dans la partie grisée de la fenétre.
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4 _Dscuas

Que se passe-t-il si I'image reste sélectionnée ? L'image de base devient la « Mére » de l'image
suivante qui sera le « Fille ». Cela a pour conséquence que toute animation de I'image « Mére » se
répercutera a la « Fille ». Concrétement, si la « Meére » fait un tour de rotation, la « Fille » fera la
méme rotation. Alors me direz-vous quel intérét ? L'intérét est plus dans un zoom léger de la
« Meére » qui se répercutera a toutes les « Filles » par exemple.

Parfois on introduit comme ancétre, un

W
I:]__cad"ﬂ « cadre », donc une image invisible qui aura
[ goozcoqr_?""il ] une animation spécifique se répercutant a
&= 003coq normal toute sa descendance.

a=| 0004530-carpentras-2006¢

& $30-carpentras-2006¢ Cette hiérarchie peut é&tre extrémement

complexe. Mais il faut se souvenir que les

& _LGl4474 animations trop fréquentes et trop diverses ne
&= 0004530-carpentras-2006b sont pas forcément une bonne chose.
a~| _LGI4474

Dans cet exemple, la hiérarchie est simple, un cadre, « ancétre » de 6 images. Donc si on propose
un zoom ou une rotation pour le cadre, les 6 images dépendante de ce cadre subiront le méme
zoom ou la méme rotation que le cadre. On le verra sur les images, alors que le cadre restera
transparent. Cependant chaque image dépendante du cadre pourra avoir son animation
particuliere. L'explication peut paraitre complexe, mais la réalité est simple. Chaqu'une des six
images vivent leurs vies, mais toutes subissent la volonté du cadre.
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Il est possible d'afficher tous les points des animations en sélectionnant tous les objets :

Bl et ot arumsicen fian 1068 e 1185
- M 0@ T M 2 | w3xax |8 e - Famer
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L'ordre des images peut étre modifié mais pas
en les glissant avec la souris. Il faut cliquer sur
une image avec le bouton droit.

Il faut aller dans « Ordonner », en cliquant,
apparait plusieurs propositions. « Mettre
devant » ou « Mettre derriére » sont des
propositions radicales qui font avancer ou
reculer l'image devant ou derriére les autres
images.

Laure Gigou, PicturesToExe 9

Mettre devant

Mettre derriére

Avancer d'un cran

Reculer d'un cran

Shift+Ctrl+PgUp
Shift+Ctrl+PgDn
Ctrl+PgUp
Ctrl+PgDn

ESEEST

Ajouter...

Centrer

Recouvrir I'écran Alt+S

| ‘Ordonner h

Couper Ctrl+ X
Copier Ctrl+C
Coller Ctri+V
Supprimer Del
Modifier Ctd+W
Infos fichier Ctrl+|

« Avancer d'un cran » ou « Reculer d'un cran »
permet de placer l'image exactement ou on le
souhaite en répétant autant de fois I'opération
qu'il est nécessaire pour la bonne animation.
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Au passage notons qu'on peut « Copier » ou « Coller » une animation, nous verrons par exemple
dans la page de lancement que cette possibilité est intéressante.

Toutes les fonctions sont gérables par points de controle. On peut donc passer d’'une opacité zéro a
100, puis revenir a zéro, ajouter du flou, etc. Un clic sur l'intitulé de chacune des fonctions rétablit
les valeurs initiales.

Fonction Panoramique

Dans le langage commun le panoramique définit avant tout un format horizontal trés allongé voire
un format d’image particulier de certains appareils numériques. Nous avons vu plus haut comment
régler cet image panoramique. Dans PTE, I'option « Pano » s’applique a tout déplacement d’objet.
Il n"est donc pas limité a un déplacement horizontal.

Leffet « Pano » peut étre utilisé pour traduire un effet de travelling et donner I'impression de
parcourir horizontalement un paysage, ou de présenter une place de ville par exemple. En prises
de vues vidéo, c’est la caméra qui balaie le sujet ; par contre, avec des images fixes, on fait défiler
ces images derriere la fenétre de projection. Il faut donc disposer d’images plus larges (pour un
travelling horizontal) que la fenétre de la vue. Pour rendre cet effet d’animation, il est nécessaire,
au préalable, de préparer ces images en conséquences.

Dans le diaporama de « La femme de la chambre 122 » un trés long travelling d'introduction nous
fait accéder a la chambre. En réalité, c'est un assemblage de plusieurs images qui permettent cet
effet. Pendant le travelling, on ne s'en apergoit pas, mais si on fait une capture d'écran, ¢a devient
visible. C'est tout I'art de l'auteur, Hervé Séguret, de nous amener dans cette introduction sans
gu'on voit ces rattrapages artificiels :

Won
AN

A Tk
i il B Bl e

Un petit bémol, certains travellings sont dépendants des processeurs informatiques, de certaines
cartes graphiques, de certains projecteurs vidéos qui ne permettent pas un rafraichissement
suffisant de l'image et parfois des traces (traits) sont visibles dans le travelling. Le panoramique de
fin de « La femme de la chambre 122 » est pratiquement identique a l'envers avec des zooms dans
les images, mais on ne s'en rend pas compte vraiment :
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Des effets légerement différents sont utilisés dans « La grande Prairie » de Jean-Paul Petit et
Jacques Van de Weerdt. La, parfois on passe de situations réelles mise en scénes pour imiter le

tableau, au tableau lui-méme et il est difficile de faire la part des choses.

Nous avons un premier travelling de la piece (réelle).

Il'y a, a la fois, le corps nu qui est réel, ainsi que le lit, mais I'image de la fenétre est une peinture.
Le décor est réel et puis sur la droite, on commence a rentrer dans le tableau. Et la se produit un
zoom. Ainsi progressivement, on continue le panoramique et a partir de la un zoom panoramique :

Remarquez I'image au fond de ce couloir a gauche. Nous entrevoyons un tableau de Hopper qui va

bient6t apparaitre sur notre écran.
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4

La subtilité des auteurs est de lier la premiere image réelle avec le fauteuil vert et ce canapé vert
de méme style. Mais la, nous sommes entrés dans le tableau. Il y a sur cette image un téléphone :
devant ce téléphone apparait le dos de la femme nue (détouré et je dirai mal détouré). La femme
nue décroche et la conversation s'engage. La silhouette de la femme s'efface et le spectateur
pénétre dans le tableau. C'est cette silhouette découpée qui permet le passage de ce tableau a
['autre tableau.

Ces transitions peuvent étre préparées dans I'Onglet « Animation ». On pose sur la ligne des temps
un premier point aprés le départ qui permettra un panoramique simple, puis un second point qui
poursuivra le panoramique mais ajoutera un effet de zoom. Il faut alors ajuster les effets, soit a la
souris en sélectionnant un des points de I'image pour agrandir, déplacer..., soit dans I'« Onglet
animation » en entrant des données chiffrées, ou en déroulant les fleches situés a droite de ces
données.
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La fonction « Zoom »

v| Zoom (% Ajout modifi...

X (100 Y [100 &2 100%

Lorsque la chaine sur la droite est liée, lorsqu'on change un parametre en X, un parameétre
identique s'affiche en Y, c'est le zoom classique.

Pour ne pas créer de probléme, il faut travailler avec une image de dimension supérieure a celle de
la projection. Ainsi, si on diminue, on fait apparaitre des choses cachées (hors cadre). Si on
augmente, on ne détruit pas la qualité de I'image. Une remarque cependant. Pte, lorsqu'il insére
une image, réduit automatiquement cette image au format de I'écran, tout en gardant la définition
d'origine. Ainsi une image de définition supérieure sera réduite a l'origine aux dimensions de
I'écran (en général pour une image horizontale, ce sera 1920, et pour une verticale ce sera 1080.
Nous avons vu le cas dans le panoramique de Montpellier qui a été réduit automatiquement dans
Pte a la longueur de 1920. Il a fallu intervenir sur le zoom pour que I'image occupe la hauteur de Ia
fenétre a savoir 1080 pixels.

Si vous voulez faire un zoom négatif, il vous faudra au préalable agrandir I'image dans le point
d'origine, et la diminuer dans le point d'arrivée.

C'est le cas du zoom négatif d'un tableau de Van Gogh :

L 110 I 1:20 1:30 1:50

Style Objets et animation

5376x3024 | MAAlbums\_Albums Laure\Vangogh-elisabeth-maurice-jean-claude-20170924,pt\_DSC3293jpg
Nous voyons sous la ligne des temps que I'image a une définition de 5376 X 3024 pixels. C'est
énorme ! C'est presque la définition d'origine fournie par I'APN. Mais le zoom est également
énorme :
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Ot ) sionstins Von f boe T - 8 x
W OmT - LB x| B W ‘o .

Gpisra et || Comtgurm lavn | | (Pt | 3 | ke et 350 Dum

Propriétés Animation { Le zoom est de 350 %. C'est pour montrer le lieu

ou est enterré le frere ainé de Van Gogh, mort-
né. Le tableau a été photographié a la fondation
Van Gogh a Arles (sans pied ni flash).

M Pano (%) Ajout modifi...

X |-16667 | v [-159259 |z |0 \

M Zoom (%) Ajout modifi...

X 350 Y |350 &2 100%

Autre remarque : Nous parlons d'un zoom homothétique. Mais il est possible de faire des zooms
non homothétiques. C'est a dire que la hauteur et la largeur n'auront pas le méme pourcentage
d'agrandissement ou de diminution. Cela est possible en cliquant sur la chaine pour la rompre.
Attention ! Pte la garde en mémoire et si vos zooms par la suite sont déformés, ce sera parce que
cette chaine a été rompue. Lorsque la chaine est rompue (nous I'avons vu plus haut dans le cadre
du titre « Ou courent-ils ? »), le zoom passe a la dimension 3D en simulant par exemple une
rotation horizontale de I'objet.

« Rotation »

La troisiéme proposition d'animation est la « Rotation ». A prendre avec parcimonie sauf pour des
bandes annonces ou des génériques de séances de projection. Ces rotations peuvent se faire
manuellement dans la fenétre de visualisation ou par chiffre ou en glissant la souris. Pour revenir a
zéro, il suffit pour tous ces boutons de cliquer sur le nom de la fonction. Notez que dans la pizza,
celle-ci tourne sur le tourne-disque.
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Propriétés Animation La rotation comprend 3 propositions, « C»,
rotation logique, autour d'un axe. « Y » est une
rotation horizontale, « X» est une rotation

] Pano (%) Ajout modifi... . .
verticale. C'est d'un maniement assez complexe
X |-49,233 ‘ Y |-6,269 l z IU l et de plus il ne faut pas en abuser.
M Zoom (%) Ajout modifi..  Important : Lorsque les paramétres X et/ou Y
X ‘53 ‘ Y ‘54 l &9 100% fjepass:ent 90°, l'image de l'objet est alors
inversée.
Rotation Ajout modifi...
34 | [e0 | x [0 \
Le centre

Lobjet peut effectuer une rotation autour de son « Centre », méme lorsqu’il est déplacé a
I'extérieur.

Déplacement dynamique du Centre. Que ce soit pour Pano, Zoom ou Rotation, la position du
centre d’un objet peut étre fixe mais aussi déplacée entre deux points de contréle. Le déplacement
de I'objet se fera autour de cet axe et effectuera alors une trajectoire plus ou moins complexe.

Cadre dynamique

Faire des tutos permet de découvrir des fonctions nouvelles auxquelles on n'avait pas prété
attention. C'est le cas pour moi pour cette fonction.

Dans le cadre des animations, une image qui est incrustée dans une autre image dans le cadre
d'objets et animation, peut étre son propre cadre. C'est a dire que si on veut faire un zoom ou une
rotation ou un panoramique a l'aide du cadre dynamique, I'image réagira a l'intérieur de sa
dimension, de son cadre initial.
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Nous avons donc le portrait de Bruyas, un mécéne montpelliérain. En agissant sur les différentes

commandes du cadre dynamique nous obtenons les images suivantes :

Propriétés Animation |l

[ Pane (%) Ajout modifi...
X |18 | v ooes |z]o

B Zoom (%) Ajout madifi...
x[1o0 v | e 00%

[ Rotation Ajout modifi...
clo | v [o | x [o

[ Centre Ajout modifi...

[ Cadre dynamique Ajout modifi...
sl |x[o | v [o

Pas d'intervention du Cadre dynamique.
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Intervention sur la commande « S » du Cadre dynamique., le
cadre du tableau a disparu.

Petite intervention en « X» du Cadre dynamique. La main
gauche de Bruyas se rapproche du cadre

Intervention en « Y » du Cadre dynamique, la téte de Bruyas est
plus proche du cadre

Propriétés Animation

[ Pane (%) Ajout modifi...
X |18 |vlooss |z|o

M Zoom (%) Ajout modifi..
x[1o0 v | e 00%

Rotation Ajout modifi..
¢ o | v [o | x [o

[] Centre Ajout modifi...

[ Cadre dynamique

Ajout modifi...

s [1a7 | x [0 | v [o |
Propriétés Animation

[ Pane (%) Ajout modifi...
x |18 |y looss |z|o

1 Zoom (%) Ajout modifi...
x [100 | v [100 | o= 100%

Rotation Ajout modifi...
clo | v [o | x [o

[[] Centre Ajout modifi...

[ Cadre dynamique

Ajout modifi...

shor Jyds  Jvlo
Propriétés Animation

4 Pano (%) Ajout modifi...
x |18 |y looss |z|o

] Zoom (%) Ajout modifi...
x [100 | v [100 | &= 100

Rotation Ajout modifi...
clo | v [o | x [o

[[] Centre Ajout modifi...

[ Cadre dynamique

Ajout modifi...

s [1a7 | x [s

ARED

Remarquons que « Pano » et « zoom » ne sont pas impactés par le jeu du cadre dynamique.
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Les commandes suivantes, opacité et flou sont
évidente, méme si le terme Opacité avec 100 %
se traduit en réalité par la présence a 100 % de
I'image a I'écran, alors que son extinction
correspond a 0% d'Opacité. Une logique
difficile a comprendre. En revanche le flou est
trés net ! Quand il y a 100 % de flou, c'est que
c'est flou !

« Réglage de couleur » n'a aucun intérét pour
moi.
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Propriétés Animation

£ Pano (%) Ajout modifi...
X |-4 | v |-3007 |z]o

Zoom (%) Ajout modifi...
X [s2661 | v [s2661 | € 3 100%

4 Rotation Ajout modifi...
clo |v 140 |x|o

[/ Centre Ajout modifi...
X |0 | v |o [

Cadre dynamique Ajout modifi...
sfioo  |x|o | v [o

Opacité Ajout modifi...
A [100

Flou Ajout modifi...
R [0

(4] Réglage couleur Ajout filtre
Position pt de co... | 12544 > ms
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Ajout modificateur

Vitesse d'animation

Pano.X
Pano.Y
Pano.Z

Formation PicturesToExe

by N On peut souhaiter que le déplacement d’un

objet ne soit pas systématiquement linéaire. Ces
options permettent de faire varier sa vitesse, de
I'accélérer, la ralentir, au début du mouvement
y ou a lafin.

Chaque commande a sa possibilité de modification :

Accélérée Vitesse d'animation >
S k
r
=Rl tas Pano.X >
Douce Dano.V N
Personnalisée Pano.Z .
Vitesse d'animation >
Oscillation Pano.X h
Saut Pano.Y >
Ping pong Pano.Z >
Décalage |
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Oscillation
Saut
Ping pong

Décalage

Formation PicturesToExe

Vitesse d'animation

Pano.X
Pano.Y
Pano.Z

>

Oscillation
Saut
Ping pong

Décalage

Vitesse d'animation

Pano.X
Pano.Y
Pano.Z

>

Accélérée
Décélérée
Douce

Personnalisée

Avec les mémes déclinaisons.
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Vitesse d'animation I}

Zoom.X

Zoom.Y

>

81



Formation PicturesToExe

Vitesse d'animation

>
Oscillation Zoom.X b >
Saut Zoom.Y >
Ping pong
Décalage
Ajot&ﬁ!tre
Vitesse d'animation >
Niveaux
Luminosité / Contraste
Teinte / Saturation
Virage >
Filtre couleur >
Négatif
Pour la couleur :
Accélérée ! Vitesse d'animation h >
Décélérée 3
Niveaux
Douce Luminosité / Contraste
Personnalisée Teinte / Saturation
Virage >
Filtre couleur >
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Négatif
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Vitesse d'animation >

Niveaux
Luminosité / Contraste

Teinte / Saturation

Niveaux de gris Virage [} >
Sépia Filtre couleur >
Cyan Négatif
Vitesse d'animation >
Niveaux

Luminosité / Contraste

Teinte / Saturation

Virage >
Rouge Filtre couleur >
Vert Négatif L}

Bleu

A vous de faire vos essais.

—
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L'onglet « Propriété »

Formation PicturesToExe

Propriétés

Animation

A gauche de l'onglet « Animation » de la fenétre « Objets et animation » se trouve l'onglet
« Propriété ». Il permet de gérer les parameétres et fonctions propres a chaque type d’objet.
Certains de ces parametres sont communs a plusieurs types d’objets.

! Propriétés Animation

Nom ['_Dscazea

Image | DAUsers\Laure\Desktop\ v

Objet principal

Plus net/Plus doux { -100

[[] Rééchantillonnage basse qua
[J Convertir enimage alpha

[J Image animée
Anticrénelage

[] Rognage d'aspect

[] Rognage d'image (%]

[] Bordure (%)

Commun

[[] Ne pas sélectionner au clic
Afficher le recto

V] Afficher le verso

[[] Cacher enfant

lité

[C] Ombre
Mode Ajuster a la vue
Intervalle lO l - [ 5900

Action au clic de souris

Aucune

& DSC2268

Laure Gigou, PicturesToExe 9

I est possible de renommer ces objets. La
modification se fait dans l'onglet « Propriétés »
« Nom » et simultanément dans la liste d’objets.
Donner un nom significatif permet de s’y retrouver
lorsque les objets sont nombreux.

Pour remplacer une image, il suffit de cliquer sur Ila
fleche d'image. En cliquant sur le symbole en bout de
cette fenétre, il est possible de remplacer I'image ou
la vidéo actuelle par une autre image ou une vidéo (le
libellé Image ou Vidéo est bien évidemment adapté a
la nature du fichier).

« Anticrénelage » : Cette case est cochée par défaut.
Elle permet d’éviter l'effet de crénelage qui peut
apparaitre quand certaines images de haute
résolution sont réduites. Laissez coché par défaut.
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La vidéo
On peut installer une image vidéo sur la « Ligne des temps » ou dans « Objets et animation ».
Cette vidéo peut étre modifiée dans « Objets et animation ». L'onglet propriété nous intéresse
guand on a affaire a de la vidéo. Dans cet onglet se trouvent certaines commandes pour modifier
les vidéos.

Propriétés Aniation « Couper le son » d’une vidéo. En cochant cette case
on désactive le son du fichier vidéo correspondant et
des vidéos associées.

Nom \ MAH08227 \

: : . ) e
| DAUsers\Laure\Deskto v| ¢ Ne pas inclure dans EXE » concerne les fichiers

Image
vidéos « lourds ». Il est possible de les laisser en lien

[] Objet principal

O Anticrénelage

[] Rognage d'aspect

[[] Rognage d'image (%)
] Bordure (%)

Vidéo

[ Couper le son
[[] Ne pasinclure dans I'EXE

Désentrelacer Auto
Début \ 0:29.000
Durée \ 0:15.500

Régler parametres temps et vitesse

Décalage l 0:00.000

[] Incrustation
Vidéo unique

Commun

[C] Ne pas sélectionner au clic

Afficher le recto
Afficher le verso
[J Cacher enfant

8 MAH08227
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sans les inclure directement dans I'exécutable final, ce
qui économise les ressources systeme. Il faut toutefois
et impérativement que l'exécutable et le ou les
fichiers vidéo soient dans un méme dossier pour que
les vidéos soient lues. Je ne conseille pas de cocher
cette possibilité.

Certains fichiers vidéo sont dits « Entrelacés »
(1920x1080i par exemple) ce qui peut provoquer un
effet de peigne assez désagréable lors de
mouvements horizontaux. Le désentrelacement
consiste donc a éliminer ou du moins réduire
fortement cet effet. PTE dispose de 4 modes de
désentrelacement : Auto, Weave, Bob (pair), Bob
(impair), divers effets qu'il faut essayer.

Paramétres de durée des vidéos :

« Début » , « Durée » affichent les valeurs obtenues
dans la fenétre qui s‘ouvre en cliquant sur « Régler
paramétres temps et vitesse ». On peut toutefois y
écrire les valeurs souhaitées.

Décalage permet de décaler le départ de la vidéo.
Toutefois le début de la séquence reste figé jusqu’a
son démarrage. Si nécessaire, il faudra « masquer »
cette partie figée.
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Paramaétres temps & vitesse X
Début 0:29.000 =
Fin 0:44.500 o
Durée 0:15.500 =
Vitesse 100 ~

Annuler

N

Les compteurs « Début » et « Fin », permettent
de couper la vidéo de fagon précise.

Le compteur « Durée » affiche la durée restante
aprés modification de « Début» et/ou de
« Fin »,

On peut également déplacer a la souris, les
deux curseurs situés sous la vignette. Les
valeurs « Début » et « Fin » s'adaptent en temps
réel.

Le curseur central orange permet simplement
de naviguer a l'intérieur de la vue sans modifier
« Début » et « Fin ».

Il est possible de faire varier la vitesse de
défilement d’une vidéo, soit pour la ralentir, soit
pour l'accélérer. Le curseur évolue entre 50
(ralenti) et 200 (accéléré), 100 étant la vitesse
normale. On peut toutefois entrer des valeurs
inférieures ou supérieures, mais les résultats
seront surtout dépendants du nombre d’lps
(Images par seconde) auquel la vidéo a été
enregistrée.

Le standard d’enregistrement est de 25 Ips, mais certains appareils numériques permettent d’aller
au-dela et d’enregistrer en 50 Ips, voire plus. La qualité d’un ralenti sera alors bien meilleure.

Attention, une modification de vitesse modifie la durée de la vidéo, mais pas sa longueur sur la
ligne de temps ! Il faut donc l'allonger ou la réduire en conséquence.

Le Masque

N O ® T O o | 4

Ajouter un modéle de masque
Ajouter un masque image ou vidéo

Ajouter un masque vide

Dans « Objets et animation » en haut de la
fenétre, l'icone juste aprés le symbole de Ia
vidéo se trouve la lettre « M » qui correspond a
« Masque ».

Un masque est constitué d'une image en noir et
blanc en jpeg et cette image va permettre de
masquer une partie d'une image principale.

On part d'une composition en noir et blanc en jpeg de préférence (PNG est trop lourd). La partie
blanche sera transparente alors que toute la partie noire sera masquée. Particularité : lorsque
vous réalisez un masque vous n'étes pas obligé de le faire de la taille de vos images du diaporama.
Toutes les zones a I'extérieur du masque seront considérées comme des zones noires par Pte.

Laure Gigou, PicturesToExe 9
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Il existe des masques proposés par Pte. En réalité ce sont des formes classiques, rectangulaires ou
ovales avec plus ou moins de contours fermes ou plus ou moins progressifs.

Ajouter un masque

Type prédéfini
Taille en pixels

Largeur du flou

Rayon des angles

X

Cercle

Rectangle

[Cercte |

Ajouter un masque

Type prédéfini
Taille en pixels

Largeur du flou

Rayon des angles

Ajouter un masque

Type prédéfini

Taille en pixels

——

Valider Annuler

; Cercle Y }

846 v| & [1024 ]

Largeur du f|

Rayon des angles

Ajouter un masque

Type prédéfini
Taille en pixels

Largeur du flou

Rayon des angles

——

Valider Annuler

‘_ Cercle v

(104 ]| & [m4 ~
T

b

Valider Annuler
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Valider Annuler
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Ajouter un masque

Type prédéfini
Taille en pixels

Largeur du flou

Formation PicturesToExe

X

Cercle

v

(1024 ~| & [104 ]

[s174 ~

Rayon des a q;

Valider

Annuler
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Type prédéfini
Taille en pixels

Largeur du flou

Ajouter un masque

X
Cercle S
(1024 ~| & [704 ]
[1826 | %

| — o
Rayon des a ﬂk I %

Valider

Annuler

88



Formation PicturesToExe

Prenons cette image. Nous sommes assis dans un avion. Sur le dos du fauteuil du passager, devant
soi, se trouve un petit téléviseur :

Je veux insérer une vidéo dans le téléviseur du fauteuil de I'avion. Pour cela je crée un masque
correspondant exactement au cadre de ce téléviseur. Dans ce cas je ne réduis pas le masque mais
le crée grandeur nature :
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La partie noire laisse transparaitre I'image de fond tandis que la partie blanche occulte cette
image :

Dans ce cadre transparent apparaitra mon image vidéo ou mon image. Dans I'exemple choisi, la
vidéo sera inclinée :
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La solution est complexe, voici comme elle apparait dans la fenétre « Objets et animations » :

v [T Cadrel
v = -0430-20101031-RSA-cap-townv
[_ v EEI Conteneur de masciu;
w2 & Stencill
&= Masque (-0430-20101031-RSA-cap-tov
v p‘& Content1
& Mon film-bon
&= -0430-20101031-RSA-cap-townv

Laure Gigou, PicturesToExe 9

Le Masque se trouve dans un « Conteneur de
masque » qui contient la vidéo ou l'image

- impactée dans ce masque. Et sur le « Cadre 1 »
_ que j'ai créé, sur le « Conteneur de masque »

gue Pte a créé, sur le masque lui-méme, je peux
intervenir, faire un zoom, le déplacer, lui
imprimer une rotation...
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Un exemple d'animations

Pour mieux comprendre les animations et |la hiérarchie des objets voici un exemple :

| Pmpriété-l Comrun | Animation L

Panc 0000 - x 0000

. | Lingaire & ]

Zoom 40489 =1 40483 =

| Linéaire -

Rotation 0,000 |Z|

| Lingaire =

s Centre 0,000 —== x 0,000 =

Premier point, image principale. Noter : pas d'intervention de | Cpacite 1000 [~]

« Pano » intervention du zoom, pas de rotation... Position point de contrél 0

‘ Parametres 30 I

4| magel
3 g Sec
&= Minute
&1 Hour
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Notez un léger zoom.

Laure Gigou, PicturesToExe 9

Pmpriété-l Commun | Animation L

Pano U,ﬂljﬂ = X If].,ljﬂlj

&

| Lingaire

2

Zoom 56126 i [ 56126

=

| Linéaire

-

Rotation 0,000 IE'

| Linéaire

Centre 0,000 == x 0,000
Opacite 1000

Position point de contrdl 9967

Parameétres 30

4 @ Imagel
& Sec
& Minute
& Hour
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wM=T W = ™ T

Intervention sur les secondes.

Notez : toutes les fonctions

interviennent. Le centre est également décalé pour que la petite
aiguille puisse tourner autour du centre du cadran.
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Pmpriété_v.l Commun | Animation L

Panc: | D876 Lol yzm Le

| Lingaire b ]

Zoom 46903 2 46903 2

| Linéaire -

Rotation 18,000 |~ ]

| Lingaire ¥

Centre -4381 = y 60366 =
Opacité 1000 E
Position point de contrdl0 =
‘ Parametres 30 I
4 @ Imagel

g Sec |

Minute
& Hour
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it v E a3

wM=T W = ™ T

Le « pano » n'a pas changé, le « Centre » non plus, le « zoom »
non plus et pourtant il y a eu un coup de zoom, l'image de la
montre est agrandie. C'est la que fonctionne la parentée.
L'image de la montre est parent, l'image de l'aiguille des
secondes est enfant. Donc elle subit le coup de zoom de I'image
de la montre. La rotation a de quoi faire perdre la téte.
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Pmpriété_v.l Commun | Animation L

Panc -0,8?.5 : X —4,3?é ==

| Lingaire = ]

Zoom 46903 2 46903 2

| Linéaire >

Rotation 12000,0[5

| Lingaire ¥

Centre -4381 = x 60366 =

Opacité 1000 E

-

Position point de contrdl 9967 S

‘ Pararmetres 30 I

s @ Imagel
& Sec
& Minute
& Hour
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4 e,

wM=T W = ™ T

Laure Gigou, PicturesToExe 9

Pmpriété_v.l Commun | Animation L

Panc -0,584 : x -4086 =
| Linéaire v]
Zoom 38365 = 38365 =
| Linéaire >

Rotation 82,271 E

| Lingaire ¥
Centre. -3,73% = x 75,776 =
Opacité 1000 E
Position point de contrdl0 =
Parametres 30 I

s @ Imagel

& Sec

& Minute

& Hour
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# e s o, R 3

wM=T W = - T

Dans l'exemple de l'aiguille des minutes seule la rotation est
modifiée. A noter toujours le coup de zoom d( au parent
(Imagel).
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Pmpriétél Commun | Animation L

Pano 0584 =« 4086 =

| Lingaire b ]

Zoom 38365 : [~ 38,365 :

| Linéaire -

Rotation 442,260 [ |

| Lingaire ¥

Centre. -3,73% = x 75,776 =

Opacité 1000 E

-

Position point de contrd| 9967 —

Parametres 30 I

s @ Imagel
& Sec
& Minute
& Hour
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4 e,

wM=T W = ™ T

Pmpriété_v.l Commun | Animation L

Pano 0460 = x 4,734

| Lingaire b ]

Zoom 25137 A 513 =

| Linéaire -

Rotation 37,000 [~ ]

| Lingaire ¥

Centre 8,703 == , 121928 =

Opacité 1000 E

-

Paosition point de contral 0

==

Parametres 30 I

s @ Imagel
& Sec
& Minute
& Hour
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La rotation devient raisonnable. Le coup de zoom est toujours

présent mais pas mentionné a cause du parent (Imagel).

A noter qu'on peut modifier, les images contenues dans la

fenétre inférieure droite.

En cliguant avec le bouton droit de la souris sur une des images,
une nouvelle fenétre apparait, dans laquelle se trouve la

commande « Ordonner » :

Mettre devant Shift+Ctrl+PgUp
Mettre derriére Shift+Ctrl+PgDn
Avancer d'un cran Ctrl+PgUp
Reculer d'un cran Ctrl+PgDn

Ajouter...

Centrer

Recouvrir I'écran Alt+S

Ordonner

Couper b Ctrl+X
Copier Ctrl+C
Coller Ctrl+V
Supprimer Del
Modifier Ctrl+W
Infos fichier Ctrl+|

Propriété_v.l Commun | Animation L

Pano 0460 = x 473 =

| Linéaire - ]
Zoom 25137 : 25137 ,',

| Linéaire -

Rotation 67,092 [~ ]

| Lingaire ¥

8708 = x 121928 5

100.0 E

-

Position point de contrdl 9967 S

Centre

Opacité

Parametres 20 I

s @ Imagel
& Sec
& Minute
& Hour

Il est possible alors de modifier
l'ordre de superposition des
images. Ca peut étre utile pour
faire passer une image devant
une autre ou parce qu'on
n'arrive  pas a  modifier
I'animation d'une image
inférieure. On la positionne
provisoirement devant puis on
peut la remettre a sa place, une
fois I'animation modifiée.

Cet exemple est caractéristique de ce qu'on peut faire dans « Objets et animation ». Il est bien
évident qu'on peut faire énormément de choses mais le principe est 1a. A vous d'en rechercher les
possibilités si ¢ca vous intéresse, mais méfiez-vous de ne pas trop en faire. |l faut que ces effets
soient justifiés, qu'ils correspondent au message que vous voulez faire passer. Trop d'effets tuent
|'effet. Le spectateur se lasse trés vite.

Laure Gigou, PicturesToExe 9
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Enregistrer le montage

Il'y a plusieurs fagons d'enregistrer le projet. Il y = Fichier Créer Projet Vue Paramétres
a l'enregistrement simple. Le fichier

s'enregistre dans le dossier ou il a été créé.

Avantage : c'est trés rapide. Inconvénient: si
vous avez pris des fichiers dans divers dossiers,
il risque, a une réouverture, de ne pas retrouver
ses petits, parce que vous avez modifié des
dossiers ou vous les avez enregistré sur un autre
disque dur. Bref! L'enregistrement simple ne

peut étre que provisoire.

Dossier de projets

Aide
Pte Nouveau... Ctrl+N
Quvrir... Ctrl+0
Enregistrer Ctrl+S
Enregistrer Sous... Shift+Ctrl+S
Sauvegarde en fichier ZIP Alt+B

Dossiers de projets >

Quvrir un projet récent >
Quitter Alt+X

Il 'y a la possibilité de regrouper sous un méme dossier I'ensemble des images, photos, vidéos,
sons, animations... et en gardant la possibilité d'intervenir par la suite pour le modifier. Pour cela, il
faut cliquer sur « Fichier », « Dossier des projets ».

Fichier Créer Projet Vue Parameétres Aide

Nouveau... Ctrl+N
Ouvrir... Ctrl+O
Enregistrer Ctrl+S
Enregistrer Sous... Shift+Ctrl+S
Sauvegarde en fichier ZIP Alt+B
Dossiers de projets >
Ouvrir un projet récent Q
Quitter Alt+X

Laure Gigou, PicturesToExe 9

Gérer les dossiers de projets...

Créer un dossier de projet a partir de ce montage...

51-otages-yémen

67-insipration Annie
Auschwitz-Veil

genealogix
les-couleurs-de-la-vie-2016-10-04
Montpellier-compte-courant
nuit-et-brouillard- 19062018
rencontre-éphémeére-20180721

Ctrl+H
Ctrl+T
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D'abord, si c'est le premier enregistrement d'un
dossier dans Pte, il faut aller dans « Gérer les
dossiers de projets... » et lui indiquer le lieu ou
enregistrer, le dossier. Personnellement je lui
indigue mon bureau « Desktop » pour Pte. Je
trouve plus facile de le retrouver quitte par la
suite a le déménager dans un autre disque dur.
En effet, une fois indiqué ce lieu
d’enregistrement, Pte le garde en mémoire.

[l Préférences

Versions

Projet

Systéme

Ligne de temps
Barres d'outils
Editeur d'objets

Dossiers de proj...

Personnaliser Dossier pour nouveaux montages b4

Projet vierge - Dossier de projet pour les nouveaux montages >

Dossier de projet
D-\Users\Laure\Desktop,
Styles persannalisés
Dossier de styles personnalisés
D=\Users\Laure\Desktop,
Effets de transition personnalisés
Dossier des effets de transition personnalisés

D:\Users\Laure\ Desktop,

Meodifier

Maodifier

Modifier

oo

e

On retourne dans « Fichier », « Dossiers de Projets » et « Créer un dossier de projet a partir de ce

montage... »

Fichier Créer Projet Vue Paramétres Aide

Nouveau... Ctrl+N
QOuvrir... Ctrl+O
Enregistrer Ctrl+S
Enregistrer Sous... Shift+Ctrl+S
Sauvegarde en fichier ZIP Alt+B
Dossiers de projets > Gérer les dossiers de projets... Ctrl+H
Ouvrir un projet récent > Créer un dossier de projet a partir de ce montage... h- Ctrl+T
Quitter Alt+X 51-otages-yémen
67-insipration Annie
Auschwitz-Veil
genealogix
les-couleurs-de-la-vie-2016-10-04
Montpellier-compte-courant
nuit-et-brouillard-19062018
rencontre-éphémére-20180721
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Création nouveau dossier de projet X

Donnez un nom a ce dossier de projet:

l Montpellier-compte-courant] ]

[ Vﬂder l Annuler |

Un dossier est créé qui a pour extension « .pt »
portant le nom que vous avez choisi.

Montpellier-compte-courant.pt

Dans ce dossier se trouvent tous les éléments utilisés pour le montage, images (jpg et png par
exemple), panoramiques, vidéo. A cela s'ajoute le fichier son, ici en .ogg. Le fichier « .pte » est le
fichier propriétaire du logiciel. Il ne peut étre lu que par le logiciel, et n'a aucune signification
sans les fichiers associés images, sons, vidéos...

Montpellier-com D338 jpg _D5C5268 09 _DSCedi3jpg _D5CESpg _D_SEéZZZ.Jpg _.DSCSJH.]pg _D5C82244pg  _DSCE29-pancy  _DSCE2Ejpg DSCBE2jpg _DSCE2E5.jpg
pte-courant.reso Pa
urces

nscmpg _Dscemj ,pg _Dsca2sse, jpg  DSCEXSajpg  DSCE20Sajpy  _DSCA0Iajpg  DSCH30Zjpg  _DSCE303ajpy DSCM.,pg nscam jeg LGiotepg me,pg
f . ) m i
LEIE&‘Hpg LGIE8T jpg GB35 jpg D00026_Sete2006. m‘imunlml 000961 0-proc-du-  0024410-are-de-t 0021-!! -arc-de-t W&H&alc ~de-t  0028423-arc-de-t WM!I dwers.jp w!idmmp
9 lier2007,jpg patnimainejpg niomphe.jpg riomphejpg riomphiejpg riomphejpg
¥ ] )
: / sied
/ I
<P R L EE T - s - -
D02B406-montpel  0031359-2005-5ai  0031361-2005-5a1  D031367-2005-5a1  coureur-tous-02. course 1.mpd course Lmpd DSC_2376.jpg DSC_TH05.pg Généngue MAHOBZ25.MPS  MAHDE22T MRS
lierjpg mlunde—Fm.j nt-Jean- dc—FuxJ nt-Jean- d:—Fox] prg Cuiberon.png

Aarcheur-0T,png PI020435,jpg P1020450,pg 1030372, Jpg P1030374.jpg Titre.png
e courant, ngg phe- -caurant. pte
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Voici donc une premiére étape indispensable pour sauvegarder le projet en cours. Cependant
cette sauvegarde ne permet pas d'envoyer le montage pour son visionnage a un partenaire si celui-
ci ne posséde pas Pte et la version de pte équivalente ou plus récente.

L'exportation en .exe lisible uniguement par les PC sous windows permet de passer le montage a
toute personne susceptible de la visionner sur pc windows. Il exclue toute modification du
montage. C'est le fichier qui est envoyé dans les galas, les festivals et les concours. Aujourd'hui
parce que d'autres logiciels qui permettent la réalisation de diaporama créent des problémes pour
les projections (en particulier le logiciel mobjects), certains festivals recommandent d'envoyer les
fichiers en mpeg4, mais parfois la qualité des transitions ou des photos n'est pas aussi bien
restituée qu'avec le .exe.

réer  Projet Vue Paramétres Aide =

Fichier exécutable pour PC (.exe) F9
Fichier exécutable certifié pour internet
Fichier exécutable pour Mac F8

Economiseur d'écran...

Vidéo HD... Shift+F2
DVD vidéo... Shift+F1
Vidéo pour appareils mobiles...

Fichier AVL... F7

Publier sur YouTube... =il

Créer vidéo Html5 l

Prévisualiser F5

051-bonne-annee-20110406,exe

Pte permet d'exporter le projet en vidéo. Je vous recommande la « Vidéo HD... » avec la définition
maximale « Haute qualité » et « 60p ».

Créer projet VUE paramétres Alde Création de vidéo HD pour PC ou Mac x

- g A Création de vidéo au format H264 pour PC, Mac, Playstation et Xbox.
- FLChIe‘ EXECUtabIE pour pc (.exe] Fg Lecteurs recommandés: Media Player Classic Homecinema, Quick Time et autres.
z Fichier exécutable certifié pour internet oY
Fichier exécutable pour Mac F8 19201020 ~ | Haute qualité - e -
Economiseur d'écran... Pan Scan inactifs
Vidéo HD... h- Shift+F2
DVD vidéo... Shift+F1
Vidéo pour appareils mobiles...
Fichier AVI... F7
i Publier sur YouTube... e AT i L
. 5 MAAIbums'_Albums Laure\Montpellier-compte- courant. pti Montpellier- compte-courant (3).mpd G
Créer vidéo Html5 : :
! ——— Prévisualis.. | [10  |2)s Annuler
i Prévisualiser F5 3 ;
i =
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La page de lancement

Dans les galas ou les festivals, il est désagréable de voir l'image de l'ordinateur avec le fond
windows et différents dossiers. Il y a alors plusieurs solutions. La premiére a laquelle on pense est
I'extension d'écran. La fenétre de commande reste sur l'ordinateur et I'image projetée est une
extension du bureau de I'ordinateur. Ainsi, il faut indiquer au diaporama en question de s'afficher
sur I'écran n°2. Cette méthode n'est pas fiable et dépend des logiciels de fabrication des
diaporamas. Il vaut mieux travailler en écran dupliqué, c'est-a-dire que les deux écrans
reproduisent la méme image. Dans ce cas, si on ne prépare pas une page de lancement, I'image de
fond sera celle du bureau de |'ordinateur. Ce n'est pas génial.

Il existe un logiciel gratuit, mais qui je crois n'a pas été mis-a-jour, c'est le logiciel spectacle utilisé
souvent dans des festivals. Il permet d'avoir une image de fond différente de I'image du bureau de
I'ordinateur et, avec des codes qui correspondent a des touches du clavier, on lance des images ou
des diaporamas.

Un autre procédé, et c'est la ou je veux en venir est une page de lancement réalisée avec Pte. C'est
relativement facile a partir du moment ol on maitrise Pte et « Objets et animations ».

La premiére étape est la réalisation d'une image de fond. Cela se fait en général avec un appareil
de photo. L'image de fond doit étre actuellement en 16/9e (1920 X 1080) pour occuper tout
I'écran du vidéo projecteur. Elle peut étre brute ou travaillée dans photoshop, par exemple pour y
ajouter des logos.
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Sur cette page de fond, personnellement, j'intégre une image issue du diaporama qui sera projeté.
D'abord parce que c'est plus agréable que de lire un nom, ensuite parce que nous faisons voter le
public. En fin de séance, la vignette peut les aider a remémorer le montage.

i Ll ki
CATAL_OGUE_

Bien entendu pour récupérer une image du diaporama, je ne vais pas déranger son auteur. Je la
prends depuis la projection. Deux solutions se présentent a moi. La touche « Imp écran » mais
cette touche ne permet de copier qu'une image et il faut I'ouvrir par exemple dans Photoshop.
C'est assez long. Je préfere utiliser Irfanview.

Irfanview

Irfanview est un logiciel gratuit qui me sert pour trois choses. La premiére est la possibilité rapide
de réduire les 16/9° a la dimension 1920 X 1080. La deuxiéme est de réaliser des icones, qui
peuvent illustrer les .exe des diaporamas. Nous verrons l'installation d'lIrfanview et ces deux
possibilités en annexe. La troisieme est donc la possibilité de faire des copies d'écran. Et je me suis
apercue que parfois ce logiciel passe outre les interdictions de copie d'écran.
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Comment fait on. On ouvre Irfanview, et on va dans « Options» et on clique sur
« Capture/Capture d'écran ». C'est comme cela que je fais mais tutos.
W P B _ITE 1000

. ; 1 . n
Options | Voir _Aide S'ouvre alors une nouvelle fenétre concernant
Propriétés/Réglages... P les « Réglages »
Changer la langue... Réglages de capture w0
Choisir les associations de fichiers... Bire de caplure Méthode de caphurs
= (®) 1) Bureau complet -tous les monteurs l @® Raccourci: |CTRL « F11]
Lancer le lecteur multimédia (Plug]n} O 2 Biseut - meiour ook & ) -
i : yeouEa () Automatique - délai: 000 sec
1ation G (O 3) Fenétra d'amiéneplan {pas pour options 5, 6)
r (O 4) Fenétre d'avant-plan - aire chent Options:
Exar - r p—
(O 5) Rectangle/mégion personnalisée 4 Inclure le curseur de la souris
Ex I rer 'imaae = - = =
. e kb b - ) (C) 6) Objet sélectionné avec la sours [ Défier verticalement (si objet capturé)
= fclic bouton gauche, ESC pour stopper) {si possible: pas pour toutes les fendines)
Images multipages £ (O 7) Rectangle écran fixe: [] Stopper timer capture aprés [39 | photos
0 ] =
Envover par EMail... (Plualn Maj+M Pos-x: [V | Pos-y: |0 [ Voir compte & rebours timer (si >= 3 sec)

Larg 640 Haut: |480

Aprés |a caphure

Aaj+J (O Afficher |a capture dans la fenétre pincipale

o1 (O Copier vers e presse-papier
(Plugin =
{_) Envoyer vers limprimante par défaut

Capture/Capture d'écran... G (®) Ervegistrer |2 capture dans le fichier- .

L\@ Fichier- Pre_s68_SUCAMmAY_HIMYS) ] [ Nom / défeus
Hotfolder (montrer le dossier)... N T | B
Démarrer OCR... (Plugln F& Sauver vers JPG - JPG/JPEG Format v. Options
Trier les fichiers du dossier > Anruder
MEe comene papierpant > Le raccourci nous intéresse. Tel qu'il est a
Minkvises M |'origine, « CTRL+F11 » par défaut, il ne permet
Toupoues o premier plan pas de faire des captures d'écran correctes sur

Internet.
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La touche F11 intervient en effet sur |'écran |Réglagesdecapture X
- . Are de capture Méthode de capture:
d'internet et le modifie. @ 1) Bureau comple -tous les manteurs @ Racooursi:
O 2) Bureau - moniteur courant (souris) 5 o 1 EﬂC'U —
Je | . d hoisi t le | O 3) Fenéire d'amiére-plan (pas pour options 5. €)
e le corrige donc en choisissant par exemple le [ .70~ "C =
raccourci F10. Donc en tapant sur la touche F10 | O s rectangesnsgon pesonnsisée [ inchse e curseur de la souns
je ferai des copies d'écran. Dans un premier | O9%esdecomionchiman Lo veicsone 6ot
temps la fenétre affiche « Aucun ». 0 Pacends o i [ Stoppertimer capture apeés (99| photos
Pos-X. D Pos-Y: Q [ Voir compte & rebours timer (si >= 3 sec)
Larg: [B40 Haut: 480
Réglages de capture X Aprésla capture
Aire de capture Méthode de : (O Mfficher la capture dans la fenétre principale
(@) 1) Bureau complet - tous les monteurs (® Raccours:  |F10 (O Copier vers le presse papier
(0 2) Bureau - moniteur courant (souris) O Adomatiaus -8 6000 |sec () Envoyer vers limprimante par défaut
() 3 Fenétre daméreplan pas pous options 5. 6) @ Ervegistrerla caplure dans le fichier-
) 4) Fenétre davant plan - aire clent Options: Fichier: [re_#22_sUCkdUm Y _%HEMYS) | | Hom / défaut |
O 9) Rectange/région personnalisée Eckes b comi de oty Dossier de destination: [D:\Users'\Laure \Deskiop\Fomation Ple8\ | | Parcourr
(O 6) Objet sélectionné avec la souris [] Défiler verticalement (s objet capturé) - 2
{cic bouton gauche, ESC pou stopper) (si possible: pas pour toutes les fendtres) Sauververs: | JPG - JPG/JPEG Fomnat 12| |SiSpans
O 7 Rectangle écran fixe: [ Stoppertimer capture aprés (33 | photos 1
I o J Démarrer Annuder
Pos-x: |0 J Pos-Y: |0 [ Voir compte & rebours timer (si >= 3 sec)
lag: [640 | Heut: [480
Aprés la capture
() Mficher la caphure dans la fenétre principale
(O Copier vers le presse-papier
() Envoyer vers limpdmante par défaut ' . . .y .
i € o it L?c.tlon suwan.te. concer.ne le nom. d.u flchler:
Fchier: [Pre._#22 _SUGan ey _Hiabs) | nmsastae | J'évite de modifier les signes cabalistiques qui
Dosser de desinatio:[D:\Uses\Laure\Desktop Fomation PleS\ || recas | | permettent a Irfanview d'enregistrer les images
Sarcrs: 0 FSACT C v %= | les unes aprés les autres en modifiant leurs
Aoruier noms. C'est le préfixe que je peux modifier. Ici
j'ai mis « Pte »...
(® Enregistrer la capture chier:
Fichier: 0 #8 SU(%d%m%Y_%H%ZM%S) Nom / défaut |
Dossier de destination: |D:\Users\Laure\Desktop\Formation PteS\ Parcourir ‘
Sauververs: | JPG - JPG/JPEG Fommat v | Options
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Puis je désigne le dossier d'enregistrement en cliquant sur le bouton « Parcourir ». L'explorateur
de windows s'ouvre et je choisis mon dossier.

s st caphure . e Srme _
Aire de captire Méthode de . :o .l.:ﬁu-'_'\"iﬂ e # Racoours[F10 :
®n s e v T — e ddaa:
() 2) Bureau - moniteur courant {souris) O Atomatique - délai 8000 sec ol
() 3) Fenétre d'amiéreplan fpas pour options 5, 6) '_" e b
() &) Fenétre d'avant-plan - aire client Options: 1 E::-mf _

(05 Rectangle/région personnalisée A inclure le curseur de fa sours _ * et
©6) Objet sdtectionné avec la souris [ Défler verticalement (s objet capturé) ol s
{clic bouton gauche, ESC pour stopper) {si possible; pas pour toutes les fenétres) 'l Torraation Pog 3018
O 7 Rectangle écran fve: ] Stopper timer capture aprés (35 | phetos L "
i [ e oa ot
Pos-X. |U___| Pos-Y: :IE_’__ ] Voir comple & nebours timer fsi >= 3 sec) oy Gt
Larg: [640 | Haw: [480 | o
Aprés |a captune ;‘?
() Afficher la caphure dans la fenétre pancipale .
O Copler vers le presse papier -
O Envoyer vers l'mprimante par défaut B
(®) Envegistrerla caplure dans le fichier: :‘:;:
Fichier [Pre_sms_SUCd i Y_7HUM2S) ] | Nom / défant prescsl i
Voripele: Sargle uant 5t o -
Dossier de destination: | D:\Lsers\Laure \Desktop\Formation Pted\ [ parcoune ]| ———— =
Ssuververs: | PG - JPGAPEG Fomat o | Options
| Démames Aonvder | Réglages de capture *
Aire de capture Méthode de capture:
{®) 1) Bureau complet -tous les moniteurs ® Raccourci: |F10 ]
Une fois ces réglages terminés, je clique sur le | ©O2aues -montewr cowant fsaurs) Oftonswe st 00 o
bouton « Démarrer ». I véie Tuibenitn et i
() 4) Fenétre d'avant-plan - aire client Options:
(O5) Rectangle/région personnalisée Einclure le curseur de Ia souris

Bien entendu rien ne se passe. Je me retrouve | O bt ssectioné avec la sours (] Défier vericalement si objet capturé)

) , X {chic bouton gauche, ESC pour stopper) {si possible; pas pour toutes les fenétres)
sur le fond noir d'Irfanview. O7 Rectangle écranfe: [ Stopper timer capture aprés (99| photos
Pos-: |__| Pos-¥: :IEE_ [ Voir comple & rebours timer {si >= 3 sec)
larg: [640 | Haw: [480 |
Aprés la captune
(O Mficher la capture dans la fenétre prncipale
() Copier vers le pressa-papier
() Envayer vers limprimante par défaut
(®) Envegistrer la caplure dans be fichier:
Fiehier: [Pre_87%_sUCzd%m % Y_%HUM%S) | | Nom / défaue
Dossier de destination: D:\Users'\Laure'\Desktop\Fomation Ped\ | | Parcourc |
Sauver vers: JPG - JPG/JPEG Format ~ Options
A
X e

Il suffit que je clique sur le — en haut a droite
pour réduire cette fenétre tout en la laissant

Red uire active en arriere plan.

Je n'ai plus qu'a lancer mes diaporamas et a cliquer sur la touche F10 chaque fois qu'une image me
paraitra intéressante. L'avantage c'est que je peux prendre plusieurs images et faire le choix par la
suite. Il faudra que je réduise le format, parce que les images sont prises plein écran et donc tres
souvent en 1920 X 1080. Le recadrage se fera dans Photoshop. Pourquoi ne pas le faire dans
Irfanview ? Tout simplement parce que les diaporamas ne sont pas tous en 16/9e. Certains
photographes purs et durs s'obstinent encore a garder le format de Leica 2/3 ou 24 X 36. Il faudra
donc décider pour réaliser la page de lancement un recadrage homogene de toutes les images, ce
qui se fait dans Photoshop.
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Donc les images apparaissent en calques sur l'image de fond choisie pour la page de lancement.
Dans I'exemple du gala de 2018 a Clapiers, il y avait 14 diaporamas a lancer sans compter le
générique. Donc au moins 14 calques sur le fond de I'image de |'éolienne.

Chague image étant disposée, I'image finale est aplatie et enregistrée en jpeg. Cette image est
alors ouverte dans un nouveau projet de Pte.

Ml \sncarment ] - Prcsretokue Dalune - -]

®
Fihi Tt Frojet Vet Prmdted Aide

qermngus-gals:i-grme Laaement 021 bROY...

] Pavty e v o = A -
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Il faut régler quelques options spécifiques dans « Option du projet ».

[ Options du projet X
Afficher les paramétres
Principal
Action apreés la derniére vue Arréter le montage S\
Son L
Contréle Clavier k
T onations [ Passage vue suivante par barre d'espace ou fléche  droite
[4] Passage du montage contrélable au clavier
Ecran
Souris
Défauts
[] Quitter sur mouvement de souris
Avancées [] Défilement avec la molette
Bouton gauche Aucun v
Bouton droit Vue suivante v
Pointeur de souris Afficher i 1 <l s
Navigation

[] Afficher barre de navigati... Personnaliser

Valider . Annuler

- Action apreés la derniére vue : Arréter le montage
- Pointeur de souris : Afficher
- Décocher la barre de navigation
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On regroupe tous les diaporamas de la séance de projection dans un seul et méme dossier, en
veillant, c'est impératif, que les noms de diaporamas ne comportent ni des accents ni des espaces
ni d'autres signes : apostrophes... que des lettres et a la place des espaces des signes — ou _
L'oubli d'un signe interdit, d'un accent ou d'un espace, interdira le lancement du diaporama.

E'] 7 | séance 1
Accueil Partage Affichage

Trés grandes icones (=1 Grandes ichnes |5 Icdnes moyennes - l |7 Grouper par = [] cases & cocher des é1é
| Petites ichnes Liste 22 Détails - i Ajouter des colonnes - [ Extensions de noms dt

I] |[TH Volet de visualisation

Volet de " % = Sler e i
navigation = (ol des détals &i= Mosaiques = Contenu x par~ (il Ajuster ia taille de toutes les colonnes [ Eléments masqués
Volets Disposition Affichage actuel Affich
< * A » CePC » TOSHIBAEXT (M) > Albums > AAPN34 » 2018-gala » séancel

2 Disque local (C) ]

e | ; . l | | ;_- >
e TOSHIBA EXT (M:) | : = ) B < d
0008- methade-birm - : M
0010-méthede.pt 01-diwali-rajasth 02-barbe-a-papa 03-Correspondan 04-Dieu-reconnai 03-antenic.exe 06-Au_catalogue 07-VIOLENCE &
29daed51T3edcbdell an2018.exe -J.exe ces.mpd l:l—el::sz‘;\‘.L&Tg: _DﬁNIEI;_eAndre_g
Albumsz

. _Albums Laure

I==n ! |
. |DEES I il
0008-methode-bin

m CICIr e

iGunbthidepe 08-Jardins-elisab 03-lapizza.exe 10-LesColliersdEl  T1-theoukawa-20  12-Rififi-2017091  13-myanmar-col  1d-Le_Mur3.mpd
100MSDCE eth-2411-gong-2 53,808 1708 6 exe -2018.exe

017-bons.exe
P ER

enerique-gala-
g ke lancement-1.exe t}

2018-gala
genengue-clapi % II
the dom
e

eenrce - 2015 de
finitif- 14, exe

generique-gala-

lancement.pt

Ensuite on se rend dans « Objets et animation ». L'essentiel du travail se fait dans cette fenétre,
avec des Cadres.

U Gyt o vt e v 1)
&= M O @ T |2 c % B X | @™ [ 1

1 lnccamara 551, 16513544, 20809
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Autour de la premiere image on installe le premier cadre a la dimension de la vignette

correspondant au diaporama que I'on veut lancer.

Propriétés

Propuiétés | Anamation

EA Pane 136 Sgout modii...
xmse | v [mms (2o

Ajoat .

X

X

v| Pano (%)

-34,542

v/| Zoom (%)

13,908
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Y | 17,908

Animation

Ajout modifi...

Z (0

Ajout modifi...
€ 9 100%
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Dans cet exemple la dimension du cadre est indiquée dans le zoom. En effet, le cadre lorsqu!'il
s'installe dans l'image est de la dimension de l'image, Ici 16/9¢. Il faut donc le réduire pour
encadrer la vignette du montage. Le zoom est inégal parce que la vignette n'est pas homothétique
au 16/9¢. Donc la chaine est rompue. On baptise le cadre du nom du diaporama dans |'onglet
propriété, comme ¢a, sur les 14 cadres a créer, on pourra s'y retrouver.

Propriétés |

Animation

Nom

Ce nom se retrouve automatiquement, devant le symbole du cadre, en bas a droite de la fenétre

« Objets et animation ».

[T Diwali

& lancement_003_18022018_102809

Ensuite on va lui indiquer I'action qui sera associée a ce cadre.
Cette action se trouve également dans l'onglet propriété.
« Action au clic de souris » permet d'ouvrir un menu
déroulant. Dans ce menu il faut choisir « Lancer I'application
ou ouvrir le fichier... »

Action au clic de souris

Lancer |'application ou ouvrir le fichier... v

Attention ! Il ne faut pas cliquer sur la fleche a droite pour
ouvrir I'explorateur de windows. En effet |'explorateur vous
indiquera le chemin du disque dur et si vous changez
d'ordinateur, le chemin peut étre différent, car enregistré sur
un disque dur dont la lettre pourrait étre différente.
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Action au clic de souris

| Lancer I'application ou ouvrir le fichier...

Aucune

Lancer le montage...
Lancer le montage et revenir...
Lancer I'application ou ouvrir le fichier...

Lancer I'application et quitter

Imprimer image ou vue
Aide
Quuvrir la page Web...

Ecrire un courriel...

Vue suivante

Vue précédente

Aller & la premiére vue
Aller & la vue nommée...
Pause

Quitter

Afficher la fenétre

Fermer la fenétre

N
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Action au clic de souris

Lancer I'application ou ouvrir le fichier... S

3-gala\sé 1L n .exe'| v

"M:\Albums\AAPN34\2018-gala\séance 1\01-
diwali-rajasthan2018.exe" La lecture est
édifiante !

Il est impératif d'aller sur le nom du .exe ou
du .mp4 et de faire un copier/coller de ce nom
avec son extension ! Les diaporamas et la page
de lancement devront toujours se trouver dans
le méme dossier !
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Action au clic de souris

Lancer I'application ou ouvrir le fichier...

i ‘

01-diwali-rajasthan2018.exe

v|
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Quand le premier cadre est fini, du fait que j'ai créé des vignettes de méme dimensions, il me suffit
de copier ce cadre, de le coller et de le déplacer sur la vignette suivante. Ce déplacement se fait
dans I'onglet « Animation » et dans « Pano ». On garde donc la dimension du cadre initial mais on
le déplace sur la vignette suivante. Avec les fleches du clavier, on peut déplacer les vignettes soit a
I'horizontale, soit a la verticale en gardant une des lignes en mémoire. Comme mes vignettes sont
alignées, c'est plus facile.

En cliquant avec le bouton droit de la souris sur S Ajouter... >
le cadre de Diwali (dans mon exemple) un sous [
menu s'affiche et me propose de copier ce ay Centrer
cadre, ce que je m'empresse de faire. Le T Recouvrir I'écran Alt+S
nouveau cadre s'affiche dans la liste mais st Ordonner >
n'apparait pas dans l'image et pour cause. Il est ‘
installé au méme endroit que le cadre [] Couper Ctrl+X
précédent. 1 Copier L\\s' Ctrl+C

I Coller Ctrl+V
Avec les X et les Y des « Pano », je fais glisser le af Supprimer Del
cadre sur la vignette suivante, dans I'exemple
choisi ce sera sur la vignette de la barbe a papa. [T Modifier Ctrl+W

D I Infos fichier Ctrl+l
Dans propriété, je rebaptise le cadre « barbe » [T Diwan l
et je modifie le nom du diaporama a lancer par @ lancement_003_18022018_102809 '

son intitulé : 02-barbe-a-papa-3.exe et je
continue ainsi de suite jusqu'au bout des 14
diaporamas.

Si j'ai une publicité a lancer, un générique, je crée un nouveau cadre sur un point dont je me
souviendrai, avec les références dans « Lancer I'application ou ouvrir le fichier... ».

Une fois terminée la page de lancement, je crée un .exe que je situe dans le méme dossier que les
diaporamas qu'il va lancer. Mais je ne m'endors pas sur mes lauriers ! Il est absolument impératif
de vérifier si ca marche ! Combien de fois, je me suis heurtée a un refus de démarrer un diaporama
parce que je n'avais pas vu un espace ou un accent. Dong, je lance le diaporama de lancement et je
clique sur chaque vignette. Si le diaporama démarre, on peut cliquer sur « Echap », il n'y a pas
d'erreur. Si le diaporama ne démarre pas, il faut vérifier son nom et s'il y a une erreur dans son
nom, il faut corriger le nom du diaporama et corriger également ce nom dans Pte et refaire un
.exe. C'est la seule faille de cette page de lancement. Mais si tout se passe bien, la projection sera
assurée !

De toute maniere, juste avant la projection, il est souhaitable de faire une répétition, ne serait-ce
gue pour vérifier les réglages sons de chaque montage. Avec la confection de cette page de
lancement dont les subtilités m'ont été données par Maurice Guidicelli, se termine le tuto sur Pte
9. Cependant, en Annexe je vais ajouter quelques informations sur Irfanview.
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Irfanview

Installer Irfanview est relativement facile, sauf qu'il cause anglais !

06 Tl P e O "o

O v v @ Dot pes ot [ B - s on b Wit oty e x50 [0 s o ot Pt gty % oeTints . Accumd bpatecim A Srotngn o g ) Frssre Dotomrust ) b nt s o

] tfarrview o wWs @O no%
O Ln (LT | —— I Pt vanga - et

@ IrfanView

£ Wsatvipirs otz B8 Ohspmcaran S i Framc B ot it Aecoed Erpatwcorn_ 4 Snstuge 8i3ern, g () Fssoir Dotorst_ (0} B ki i

LOAD LANGUAGES PLUGINS SKINS ~ SCREENSHOT  ABOUT SUFPORT FAQ FORUM

One of the Most
Popular Viewers
Worldwide

Fite Edit Image Options Vew Help

BSEHSE -~

IRFANVIEW GRAPHIC VIEWER

T IRFANVIEW (VERSION 4.51) i PARTREN R e

* Fast and compact { just 3MB ) The program is available in 32 and 64 bit

* Freewars for non-commercial use Which version should | download? Stempel bestellen:

* Supports Windows XP, Vista_ 7, 8. and 10 See B4-bit info www.stempelservice.de
* 32 and B4 bt varsion scams.info

* Mult language support Www scams info
. i) : K 29 . .

o el Lunacy, Sketch for Windows:
* Dasigned 1o be simple bul powerful

32-BIT
o DOWNLOAD o DOWHNLOAD = =
More informations about IfanView Cimrent version 4 61 Current version 451 onlinebetrug net

" ‘
T L) e

e IrfanView

e L abdersn. D) Daporamin < LeSted [ Framce Besbiesst [ Posnd Dy

@ IrfanView

Download IrfanView

LANGUAGES

Thank you very mueh for downloating and using IrfanView.
Since year 2003, ifanView has gver 1 Milllon downboads every menth

SHA-258 checkaums: Additional languages for IrfanView

+ {german instalier)

How to install additional languages for IrfanView?

d (fastest) option (32-bit version): * Download language file (see below)
* Unzip the downloaded file into your "IrfanView\Languages\" folder

m e e e * Start IfanView and go to "Properties->Language” to change language

Please use always latest IrfanView version and latest language versions.

A huge THANKS to all usersitransiators sending me new languages and updates!

Available languages for version 4.51 (or 4.50)

Pas d'affolement! Un plug-in le traduit en [ =neshiehers nduced

* Deutschi/German (schon integriert, hier die deutsche Hilfe-Datei) Installer or ZIP

francais. Pour l'instant je ne me sers que *Frenchinsialerorzie

* Chinese Installer or ZIP

d'Irfanview 32 bits mais je pourrais me servir du + tafan instalier or zip

. . 1 ape . . * Russian (help file included) Installer or ZIP (ZIP also contains translated Plugins)
64 bits. Mais [l'utilisation exclusive avec des ., pou e fie e nstaer or 217

fichiers jpeg ne nécessite pas de travailler en 64 ' J2panese (el fie included) Instales or £12

* Spanish Installer or ZIP

bits. * Romanian Installer or ZIP
* Ukrainian Instal
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Une fois installé quand on ouvre la fenétre d'lIrfanview, c'est relativement sinistre :

Formation PicturesToExe

Un plug-in téléchargeable permet de transformer la langue anglaise d'origine en langue francaise.

La fonction « Convertir et Renommer... » est Fichier Editer Image Options Voir Aide

intéressante.

Elle se trouve dans

déroulante de « Fichier ».

Laure Gigou, PicturesToExe 9

la

liste

Quuvrir...
Réouvrir

Fichiers récents

Quvrir avec un éditeur externe

Ouvrir en
Vignettes

Diaporama

Convertir/Renommer en mode Batch...

Rechercher...

Sélectionner la source Scanner/TWAIN...

Acquérir en mode batch...

Photocopies...

Quitter

Démarrer le diaporama avec la liste courante

T

W

B

Ctri+F

mn

Ctrl+Maj+A

Esc
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Formation PicturesToExe

Cette fonction ouvre une nouvelle fenétre trés bavarde : « Conversion en mode Batch » veut dire
Traitement par lots.

* Conversion en mode batch b
Travaller pour:
(@) Canversion en mads bateh Regardordans © | | érange = = ~ @ 5 Bl 1
() Renomemer en mode batch ~
() Conmveesion en mode batich - Rencmmer ke fichiers ﬁ’
Rigiages de corversion parit Accds rapide o
JPG - JPGAIPEG Fomat H. -
[meaum fravad de masse_ | Puance Q S D5C0153pg e DsCo3Ttipg
Riéglages renommer par lot: ry
W Bibliotheques
mage e Ootors [3 —
St : I m -
@ _DSC0382jpg _DSCO380jpg  _DSCO3%4jpg DSCOM0tjpg  _DSCO404jpg
Réseau
)
Nom dufichier: | ]
Types de fichiers . | Graphique commun Fichiens w

Dhoaslor i sarfe petx les maltaty: fou péneigue. comma: 100, [T Houter Suppamer | | Déplenhat | | Chaper TXT
DN, RS INEES EHCOURS (Pabon' G Faite)
chiers Aouter tous Suppr.tous | | Déplenbas | Envogstror TXT

Utilser bo dogsser courant Parcounr B =(0)

[[] inchure sous-dossens (pour ~Aouter tous™ pas da mppal)
[=] Afficher Fapergs

Deémaser
Flanommer mode teg) Aperquimage
Anruder
D'un cbté (3 droite en haut) on a des vignettes qu'on " Options de sauvegarde JPEG/GIF B

est allé chercher dans un dossier. De |'autre on a des ~ JPEG:

, . .. .. Basse 100 Haute
réglages. Il faut d'abord choisir le format de sortie, ici Quolé: = m>
JPEG. Il faut alors cliquer sur « Options » qui OUVIe UNe - [ enegistrer en JPG progressé

autre fenétre. - [[enregistrer en échelle de gris JPG (mémoriser!)
[[] Désact. sous-<chant. couleur chroma (util. bloc 1x1)
On choisit la qualité la plus haute bien évidemment %gﬂ:ﬁml Eﬁzm{wmum)
donc la compression le plus réduite et on clique sur = [ Garderles commentaires JPG originaux
« OK » [] Garder les données XMP originales
[] Tenter de sauver en qualité JPG originale (estimé)
[] Réinitialiser la marque d'orientation EXIF

= [Choisir taille: kB (Kiobyte)

GIF:

[ Enregistrer en interdacé

[[] Sauver avec une couleur transparente
Couleur de la fenétre princ pour la transparence
Choix couleur de transparence en enregistrant
Valeur de transparence de la palette: 0

Profiles: . =
[ ]| Cnamer] | Effacer | [Ewegstrer

[ ok | | Annuer

| ——
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On clique alors sur « Avancé » pour régler les dimensions de I'image. A noter qu'lrfanview ne
recadre pas, il redimensionne.

#*
Travaler pour
() Converson an made batch Fgerder dans dirange @ F o
) Renermer en made batch s -
() Conversion en mode bateh - Fencrmmer les ficheers -
e e = ; - mlﬂ l H“.; m
Fomst de sore t i _ o] 2
= . i >
PG - JPG/IPEG Format v | Optons B - . 5 = B 2 1
Bureau 5 0363, 0ir 01700 SOOI
[ oot sobee eyl mases ) DSCO1SSjpg  _OSCD3Gjpg  DSCOTIjpg  _DSCO3T2jpg  DSCOITOjpg
Régiages renommer par ot '
Mod Biblothiques
- W Régler pour toutes les images:
& ¥
Ceft ¢ l. [ roGNER [} PROFONDEUR DE COULEURS:
o ; Pos-X Poa-¥ BT [ Metteté 1 -9
\} _DSC0382jpg S = et étre ubeurs (24 BFF L s B
h || ee Hack ngate) 355 cockewrs (8 BP [ Lumnosts (255 - 255)
iag i ; o, 16 coleurs (4 BPF [Contase (27 - 120
Dépan i - |
i o oE > 2 couleurs ok blanc) {1 897 [ Conection gamma 00 - 659
Ham o ficktue | B gaische Bas drot ‘ersannaise 2-256) [ Saturation 1255 - 255)
Types defichiers : | Graphiad | [ RETAILLER kdser o défumon Flayd-Senbery [JBalerwce coud - R | ¢255 - 259
B Houreha talls Pivois oA i e KN [ Balanes cou - V- (255 - 255)
{®) Mettre 1 0u 2 cltés & P = pn it
Dossinr da sodie pear los résullate: jou géndsioue, comme: $0) - | Lag Haut ] Auto-aduster coulecrs |_JBaiance coud ! PRSI
a : ] A Trier fichions Apter Supprimer 1080 - ST [ it e o 1 -8
M.\ Abums'_IDEES)_IDEES EH.COURS \Fabee 1080 Fobe | | % | @onets | 1M hozontal (1 - 58
Fickiens 5 0) Houtertoun | | Suppr. tous ) Long cité & Olem ] Mo vertcal [ e mician: -9
Litseer ber doasier courart P, 1 . (8] i 3
= = OPettoité & PORCEt | (] Ritations & gmuche [ Retation fine | 12600 - 3600)
.
x T i {0 Riger talle mage & MagaPuel | [ Rotation 4 drate DIVERS:
L:]ndlewusdcdsenbw Aouter tous” pas de rappel) Obdets S [ Convestren ok Dt =
R e ey Lang o Cltieg [T Efacer les orgnaum apebs corversion
7 Prdserver la proporions [l Atorognerles cadnes [C)Créer sous dossiers dans e dossier destination
] Uit le re-schartibonnage fredieure qualité] [ Tate tabieou [ Ervegistrer avec Ia date heurs caginaie
[] Retalage basé sur anc/nou walew DFI [Clcouche de tete it [ Modfier boutes bes pages femegistr TIF/PDF)
conaL [[] Mo pas agrandr kes pettes images ] Aouter watamark Sng [ Orelrm peracrnalisé
[C] Ne pas récire les grandes images: ] Remplacer coule:
Arudes T o Charger réglages Sauver riglages
Nouvele valeur DPI |72 RvBen
Clrev CJeve [Jerv [(Jvee [JveR sy

Donc dans « Retailler » qu'on clique, on choisit la dimension « Hauteur » et on met 1080. Puis on
vérifie que « Préserver les proportions » est bien cliqué. Et éventuellement on indique la nouvelle
valeur du Dpi, par exemple 72. Puis on clique sur « OK ». A noter qu'lrfanview garde en mémoire
ces données.

Laure Gigou, PicturesToExe 9 119



Formation PicturesToExe

L'autre commande concerne le chemin que doivent parcourir les images nouvellement
redimensionnées. Irfanview refuse d'écraser les originaux. C'est formidable ! On ne peut pas
effacer les originaux! Mais il faut prévoir un autre dossier pour mettre les images
redimensionnées. En général, je crée un dossier que j’'intitule 1080 dans le dossier ou se trouve les
originaux. Si bien que pour trouver le chemin de ce nouveau dossier, il me suffit de cliquer sur
« Utiliser le dossier ouvert », ainsi une partie du chemin est accomplie, il me suffit alors de
retrouver mon dossier « 1080 ». Cette manceuvre devra se faire chaque fois que j'utiliserai
Irfanview pour redimensionner les images.

#¢ Conversion en mode batch *
Travailler pour:

(® Conversion en mode batch Regarder dans : | étrange i | (€] 2 e -

() Reriommer en mode batch a
(O Conversion en mode batch - Renommer les fichiers S‘%

Réglages de conversion par lot; heres prde

Format de sortie:

JPG - JPG/JPEG Format ~ Options m
T, e e Bzl i
Options avancées fravail de masse...) Avance
Réglages renommer par lot: i nl
Modéle: Bibliothéques
image#HHE Oiptions [@
CePC
@ _DSC0401.jpg _DSC0404.jpg
Réseau
w
Mom du fichier : _D5C0155jpg e
Types de fichiers : | Graphigue commun Fichisrs =
Dossier de sortie pour les résultats: (ou générique, comme: 200) Trer fichiors i Tnuier e e :Charger TXTE
) Ajouter tous Suppr.tous Déplenbas | Enregistrer TAT
Utiliser le dossier courant[ Parcourir A i) E
D:\Users’Laure \Desktopétrange 00000362 jpg ~
D:%Users®Laure Desktop &trange 00000365 jpg
A\UsershLaure \DDDODG05
[ Inclure sous-dossiers {pour "&jouter tous” pas de rappel) gﬁ::.ﬁﬂ:\g::ﬁsg\gzgi\\migg
7 D:\Users®Laure\Desktop&trange 00000607 jpg
Aficher apercu D:4\Users™Laure\Desktop*étrange 00000608 jpg
D:A\Users®Laure.Desktop&trange 00000612 jpg
D:hUsers’Laure\Desktop'étrange 0004585-capentras-2006 jpg
Démarmer D:\Users'Laure \Desktop\étrange 000598 1-ceret JPG
D:4Users®Laure \Desktop étrange 001001 1-collioursa jpg
D:vUsersLaureDesktoptrange 001001 1-collioureb jpg
Renommer {mode teat) D:\Users*Laure'.Desktopétrange 001001 4-colliourea jpg
3 D:\Users®Laure Desktop&trange 001 0064-colliourea jpg
D:\UsersLaure Desktopétrange 001 0064collioureb jpg
n - D:A\Users® Laure \Desktop&trange 001006 7-colliourea jpg
D:\Users"Laure'.Desktopétrange 0010068 colliourea ipg 4
£ >
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Reste a indiquer a Irfanview les images a transformer.

* Conversion en mode batch
Travailler pour:

(® Conversion en mode batch

(C) Renommer en mode batch

(O) Conversion en mode batch - Renommer les fichiers

Réglages de conversion par lot:

Format de sortie:

|JPG - JPG/IPEG Format v | Options
Options avancees travail de masse.. ) Avancé

Reglages renommer par lot:
Modeéle:

imageHis Opticns

Dossier de sortie pour les résultats: {ou générgue. comme: S0}

M:\Abums'_IDEES"_IDEES-EN-COURS"Fabre'\1080-Fabre |

Lkiliser le dossier courant Parcourir

[ inelure sous-dossiers (pour "Ajouter tous" pas de rappel)
Afficher 'aperqu

Démamer

Renommer {mode fest)

Annuler

Regarder dans : | étrange

*

Accés rapide

Bureau

_DSCO155.jpg _DSC0363.jpg

Bibliothéques

&

@ _DSC0382,jpg

_DSC0390.jpg

Mom du fichier : _DSC0155jpg

Types de fichiers : | Graphigue commun Fichiers

Trier fichiers Hjouter | Supprimer Depl en haut | | Charger TAT

— [Bpprious | [ | oot

D:\Users'\Laure {Degkton'étrihae \$O000362 jpg
D:\Users'\Laure'\Desktopetrange 00000365 jpg
D \Users'Laure'\Desktop &trange 00000605 jpg
D:'\Users'\Laure'Desktopétrange \J0000E0E jpg
[ :MUsers'Laure \Desktop\&trange 00000607 jpg
[:4Users'Laure'\Desktop&trange 00000608 jpg
D:\Users'Laure \Desktop'etrange 00000612 jpg

D:4Users'\Laure'\Desktopétrange  0004585capentras-2006 jpg

D:\Users'Laure'Desktopétrange 000958 1-ceret JPG
[:\Users'Laure'Desktop'étrange0010011-colliourea jpg
[:4\Users' Laure'DesktopAtrange 001001 1-collioureb jpg
D:nlJsersiLaure Desktop'étrange 001 0014-colliourea jpg
[:4Users'Laure'Desktopetrange 001 0064-colliourea jpg
D :AUsers’\Laure'\Desktop'etrange 001 0064-collioureb jpg
[:4\Users'Laure'\Desktopétrange 001006 7-coliourea jpg
D:\Users'\Laure"\Desktop'\&tranae 0010068 collioursa jpg
<

Il y a deux possibilités : soit les faire glisser de la fenétre supérieure a la fenétre inférieure, soit
appuyer sur le bouton « Tout ajouter ». Une fois les images installées dans la fenétre inférieure, il
suffit de cliquer a gauche sur le bouton « Démarrer ». L'opération démarre instantanément et en

guelques minutes suivant le nombre d'images, Irfanview a redimensionné ces images.

C'est beaucoup plus rapide qu'avec Photoshop.
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Icone

Derniére utilisation d'lIrfanview : la création d'une icone pour identifier un diaporama. Cette
création est assez complexe parce que nécessitant a la fois Photoshop et Irfanview.

L'icobne utilisée par Pte est cette classique fleche, mais il est
possible d'introduire une icbne personnalisée réalisée a |'aide de
Photoshop et d'Irfanview. Cette icone doit mesurer 256 X 256
pixels et doit étre réalisée en 256 couleurs. Son enregistrement
doit étre en .ico, ce que ne sait pas faire Photoshop, mais ce que
sait faire Irfanview.

Voici donc les étapes pour réaliser une icone personnalisée.

On ouvre par exemple une image provenant du diaporama en question :
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On se sert de I'« Outil de recadrage » et on définit la dimension que devra mesurer I'image 256 px
X 256 px. Veillez a ce que px figure bien a coté des dimensions.

Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3D Affichage Fenétre Aide

-L_|_ L x H x Résolution ~ = 256 px ,‘__.’ 256 px px/po v Effacer l'a‘l
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Dans photoshop, on peut préciser le recadrage en le déplacant, en le modifiant :

B . T . e S = e A

e e i jpg 8§ 4LT% Uhpvery By scauge: VA ©

Ensuite on « Enregistre sous » en modifiant le nom pour ne pas écraser I'image du diaporama.

L'image qui mesure 256 px X 256 px est
enregistrée en jpeg.

Il faut alors la transformer en .ico. Cette
transformation ne peut pas se faire dans
Photoshop. Irfanview peut faire cette
transformation.

00146b-bali-0599-reception du princea.jpg

Laure Gigou, PicturesToExe 9 124



Formation PicturesToExe

On ouvre donc cette image dans Irfanview :

B Owere dans D20 Phatolab

Ourwrir

Crber une wdéo
Modifier svec Photos

Apporter des

modifications avec Paet 30

Choigir cormms stmare-plan du Buresy

Caner B cother det élementy - E=l

Masauerles diéments - Opbons
sélectiannes

ASihar Masiser

AW Sutils dimage Moddier
pree] Partage afticnage Gestion Impenirrer
B aveie sewiimiation| (% Tt grandes iedne) & ol pivetl ) Gralls [Grouper pus =
. b ictnes Faire photar | gruche 4 W Ertenvient de namy de fichien
Yoiet o 1 R 13 ‘ ¥ —
"‘""'“"‘""" Chi s e 54 Lire sus Fappareil » & Biéments maguts
s 120 3 Aficrage atuel
4 v Formstion Pred CRC SHA >
- TOSHEAEXT (M » {8) Ansbyver svec ESET MOO22 Arkhirus
Opttions avancees >
= TOSMIBA EXT (M)
008 methode-bimn ABBYY FineReader 12 H
0010 mighede. gt Partager
a9daedS) Thed<bdelle Ot avee || nsobesriage cczon
Al eccordes [acoes b ;) Il Adobe Photoshop CC 2018
bacbe-a-papa-dpt Restauier e veriaons précédentics L 00 FlmPack 4
Bretagre W 0:0 Photolet
i 4 D) ieoins
L = Betrh
aporama-ohbme = r: T——
Drapcesnas ol |vm
ety
Créerun raccouri M P -
o Supprimer ™ Photos
Enercices30.pt Rengrmmer I SketchBook
P Prepridtis [F] Rechrcher dant le Windows Store
Histewe-du-dhaporsm S _

Marse

it et beouilaed
programme gals 2015
quelt-epoque gt

R 20005 pr
Sauvegaede Buresu

Suzon,

CO0146-balk-T5 - recaption du prnce-iajpg
—

univerite

00186¢-bali- D5 reception du preaice 00145c -bak-DF-reception du prince jpg

# Conversion en mode batch
Travailer pour:

(®) Conversion en mode baich

(O Renommer en mode batch

(O Conversion en mode batch - Renommer les fichiers
Réglages de conversion par lot:
Format de sortie:

ICO - Windows lcon -

41 Options avancées travail de masse...) Avancé

Réglages renommer par lot:
Modéle:

imagerEs Options

Dossier de sortie pour les résultats” jou génénque. comme: $0)

;D.\M\Lan\Deﬁtop\Fm Predn

Regarderdans : | | | Formation Pred - @B
_ﬂ'_ “ﬁ e
Accés rapide
- h gy
Bureau a faire del'idée au Fait formation Photoshop-2018
. diaporama Pte-2018
™
Bibliothéques
o I IR
Eﬁ 00146b-bali-0593.. 00146b-bali-0599.., 146c-bali-0399.., 001_2110201... Pte_002_2110201...
7 du princejpg | duprince-icojpg | du princejpg
Réseau
Nom difichier - | D0146bak-059%eception du pince o g v]
Types de fichiers - Gmhq.u commun Fichiers ~
Tris fichiers Supprmer | | Déplenhaut | | Charger TXT

Utiiser b dosser courant

[ inciure sous-dossiers (pour ~Ajouter tous™ pas de rapped)
A Afficher lapergu

Démasrer

Renammer imode test)

Anmuder

Ajouter tous Swpllma Dépl en bas E'IWTXT
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\ . . . y
On regle les options « ICO — Windows Icon » et on clique sur le bouton « Avancé » :
Travaler pour :
(®) Convverson en mode batch Regarder darn : | | | Fommation Pie -] @& > @
() Renommer en mode batch A
Convwersion en mode batch - Renommer les hehiers. — -
S = * S P Ty
R de el Accts rapide NI ] w 1
Format de nofle: o 1
100 - Windows loon <1 [ o E- iy u‘ ~—=
- s @ faire de Nidde au Fait formation Photoshap-2018
[ Optons avancées traval de masse.. )} E diaparama Pre-2018
Riéglages rencmmer par kot i "
Mok Eiblicthéques
rragenny Crtors Q
= Régler pour toutes les images x
i CePC - [CJRoGHER <1 PROFONDEUR DE COULEURS:
:# O0146b-bali-0595... Dovdgy  Tor ¢ Port, 0 ppgge (O 16.7millon o 24 BPP)
A duprincejpg  dupi  Lag Haut négan] (®) 255 couleurs (2 BFF)
D4 Haxd gauche Haur drot {0 16 coudeurs (4 BPF)
= — com e (D 2 couteurs fporibianc) (1 BFF)
Mok fcher: | W01 H Bou gauche Bas dat OPeworralers. | 2258
Types defichien - |Graphiqud [T RETAILLER: [ Wnar ta fusion Plord- Stenberg
Houvele take [T MeBeure ualei fert pour grandes images)
Matire 1 00 2 e &
Dossier de sarbe pourles sty fou géndique. comme: $0) o e T ta: M— [0 Acto-adiuster coulewrs
[0\ e\ Lre\Deskaon\Fomabon Predh | e 109 pouls (] Meoir hoizontal
Liiiser le dossser courant Parcour ﬁfm_'i”_ 5 _M_«E_ ?fw."_a_.'_ et r'_w - f:_,;“ e veca
D:\Evera’ Lavew\ Deskton Formatiors Pra 001 450 Pest cité & £ [ Retation & gauche
e = Fdghes taile enage b MegaPuel [ Retation & drote
Dinchre sous-dossiens fpour “Aeuter toua” pas de reppell N aRe LG o X T [ Convenr en échele de g
4 Affcher Fapercu | Larg: ., Hant % [ tugatt
= [ Atorognes s cadres
Fréserver le propomons
: kv e bchantBrnace: el o) || TR tabboay T
Retallage basé sur ancinouy valeur DPY [JCouche de texte Reghaces ] Modtior toutes les pages fervegisir. TIF/POR)
Rencarmer prode lest] = -
Ne pas agrands et pettes mages 0 Asourer watemmark: Réglagey [ Grve personnialisé Chongel fome
e pas rédurs les Bmﬂ;:_rr.n.o_': ] Remplacer cousur Reqlages
< | Noursle valeur DPY 2 ] FVB en: Chuegc siglees Seuver siglages
Cirev Ceva [Clerv [Jvee [Jver [ ] Aerndar

On déclique « Retailler » et on clique « Profondeur de couleurs ». En effet, I'image Jpeg est en 16,5
millions de couleurs mais une image icone ne contient que 256 couleurs.

Régler pour toutes les images:

[CJROGNER:
Pos-X: 0 Pos-Y: 0
Larg: Haut:
Départ Haut gauche
coin: Centré
Bas gauche
[C]RETAILLER:
Nouveile taille:
Mettre 10u 2 cités a:
Larg: Haut:
1080

b.edétre
négatif)
Haut droit
Garder sél,
Bas droit

phels
cm
pouces

Long coté a:
Petit cdté a:

Régler tafle image &: MegaPoxel
Nouvelle taile en % de l'original:

Larg: %, Haut: %

| Préserver le proportions

'+ Utiliser le ré-échantilonnage {meilleure quaité)
Retallage basé sur anc/nouv valeur DPI
Ne pas agrandr les petites images
Ne pas réduire les grandes images

Nouvelle valeur DP!:

PROFONDEUR DE COULEURS:
O 16.7 million couleurs (24 BPP)

(®) 256 couleurs (8 BPP)

(O 16 couleurs (4 BPP)

(O 2 couleurs (noir/blanc) (1 BPP)
OPersonnaiser: | |(2-256)
[ Wtiiser la défusion Floyd-Steinberg
[] Meilleure qualité fent pour grandes images)

[ Auto-adjuster couleurs
[ Miroir horizortal

[[] Miroir vestical

[[] Rotation & gauche
[J Rotation & drote

] Convertir en échelle de gris
[ Negaté

[] Autorogner les cadres
[ Taille tableau

[[] Couche de texte

] Ajouter watemmark
[] Remplacer couleur

RVB en:
[CJrev [JBvR [JBRV [JVRB [JVBR

Réglages
Réglages
Réglages
Réglages

X
(] Netteté - Ja-99
[ Luminosté [ ]e2ss - 259)
[ Contraste: : ¢127 - 127)

[ Cormrection gamma: E{om - 6.99)
O Saturation [ 255 - 255)
[JBalancecoul -R: [ | (255 - 259)
OJBalancecoul -V: [ ] (255 - 259)
OJBalancecoul -8: | ] (255 - 259)
(] Fitre de flou: o Ja-s

Ofikemédan: 3 |@-9

(] Rotation fine: [:] (-360.0 - 360.0)
DIVERS:
[ Ecraser les fichiers existant

[[] Effacer les onginaux aprés conversion
[JCréer sous-dossiers dans le dossier destination
[] Envegistrer avec la date/heure originale

[ Modfier toutes les pages (envegistr. TIF/PDF)

(] Ordre personnalisé Changer lordre. |

[ ox ]

Annuler
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Une fois ces réglages terminés, on clique sur le bouton « Utiliser le dossier courant ». En effet
I'enregistrement se faisant au format .ico, il n'y aura pas conflit avec I'image d'origine en .jpg. Et on
clique sur « Démarrer ».

| M€
Travaler pour:
() Conversion en mode batch Fegorder dans © | || Formation Pled < @ F i B
(O Rencemer en mode batch ;ﬁ, -
() Converson en mode batch - Renommer les fichien -~
| i Bl
Réglages de conversion par ot St TS 'I
Soon da scie. - E
| 1CO - Windows lcon «|  Options ‘ iy =
Bureau 3
" - a faire de lNidée au formation Photoshep-2018
[l Options avancées traval de masse.. ) Avarcd disporama Pe-2018
Réglages rencermer par lot 2 ~
" Bibliotheques
magenig Jptions =)
[_'@ 00146b-bali-0599... D0145b-bali-0594,.. 00146c-bali-0509... Pre 001 2110200 Pre 002 2110201..
- duprincejpg  du pnce-icoj Aunnneamn
Réseau |Cenms|0n en mode bllch terminée
[Tratement fichuer. D.\Lisers' Laure\Deskiop' Fermation Pied\00146b bal-053% meeption & pence 20 £G
Hem du fichier - _@j@g““ﬁl‘-}'ﬂ O - D\Lisers'\Lanure'\Dieshtop' Formation Pre 3001460 bak-0S55 reception du pence co ico
Types de fichven Gra;lmmi |
(B 1 Fichvers - Eneurs (), Atertions 0
1 |
o il i 1|
to s Lot 7| | Toerfichiers Aouter Supprmer Dépla |
|Di\Users' Lawre ' Deshdap\ Fomation Predh {‘
o Aoutectous | | Supprtoun | | Dipld |
Uiser le cossier courant Parcouy | e (1) |
[0 Users' Laure \Desktop Fomation Pre3\00148b ek 05534 |
[ inchare sous-dossiers (pour ~Aouter tous™ pas de rapped)
[ Afche Fapercu
| : 2
| . :
= | Copiér i presse papier Sopper Pame Heasner Retour mode babch Clter mode balch
Reromimer fnode ted )
T
Foruder
€ »

La conversion est faite. Il faut a présent retourner dans Pte pour introduire cette icone afin que
le .exe soit personnalisé. Dans Pte, on va en bas a gauche dans « Options du projet » et dans
I'onglet « Avancées » :

Au départ dans « Fenétres personnalisées », « Icone pour fichier exe » n'est pas coché. Il faut
alors cocher la case et ensuite chercher le chemin de I'icone » dans le dossier.

i Options du projet F @ Options du projet s
Protection du maentage Protection du mantage
Principal Principal
i : [
e L] Pretéger par mat de passe - [ Protéger par mot de passe
[ Wit F'tilisation Afficher les parametres [ Lirviter futilisation Afficher les paramétres
Contréle Contréle
ST Cptiors avanedes Transdiont Optiens svancées
Eeran Fantires personnalivkes Aficher les paramiires Ecran Fendtres perionnalistes Affichar les paramatres
Défaas L] hedne pous fichier exe 3 | Détaas [ [ ieéne pou fichier exe D:\Users\Lsure\ Desttop\ Formation PLef 001486 bali-0506-recey | |
TR el Synehranisa n aves lesan I PRa | [ symcheonizstion svec e son
A Paute lorsque La fentre du montage devient insctive B Pause lorsg fenétre du montage devient inactive
Lances [application/le mantage en quittant Lancer 'application/le martage en quittant (Y
Me pas eedeuter > 1 e pas exécuter x
Valuder Anruler Valider Annuler
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Une fois cette opération terminée, on peut créer Projet Vue Paramétres Aide
cliquer sur « Créer » et sur « Fichier exécutable
pour PC (.exe) ». C'est apres cette étape
qu'apparait le .exe avec l'icone personnalisée :

Fichier exécutable pour PC (.exe)
Fichier exécutable certifié pour internet
Fichier exécutable pour Mac

Economiseur d'écran...

Vidéo HD...

DVD vidéo...

Vidéo pour appareils mobiles...
Fichier AVI...

Publier sur YouTube...

Créer vidéo Html5

00146b-bali-0599-reception du prince-ico.ico Bali.exe i Prévisualiser

F8

Shift+F2
Shift+F1

F?'

Fs

Voila donc la derniére opération que I'on peut faire dans Pte.

Ouvrir une vidéo sans son cadre

Lorsqu'on visionne une vidéo avec VLC (logiciel gratuit tres efficace), un cadre s'affiche autour des
images. C'est génant. Bien entendu, si on clique sur la touche « F », le cadre disparait, mais le
cadre apparait a l'ouverture. Non seulement le cadre est génant, mais on connait la longueur du

montage ce qui n'est pas forcément agréable pour le spectateur ou pour les juges.
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A Lecteur multimédia VLC

Média Lecture Audio Vidéo

Vidéo Sous-titres OQutils Vue

hte vidéo »

v Plein écran
Toujours adapter a la fenétre

Définir comme papier peint

Zoom »
Proportions >
Rogner »
Désentrelacer »

v

Mode de désentrelacement

Prendre une capture d'écran

Pl b i~ 4 T

Sous-titres  Qutils Vue Aide

Il 'y a la possibilité de supprimer ce cadre des
I'ouverture. Dans l'onglet « Vidéo» il faut
choisir « Plein écran ».

Les réglages peuvent se poursuivre dans
« Outils », « Préférences » , « Préférences
simples » et « Vidéo », affichage « Plein écran »

& Préfesences umgles - o E 4

& &

Intes fice ey

4 i 4 A
&F & K o
WOl [ | Soattws (O Envde [Codes R

Paramétres vidéo

7 Aetver 1 viddn
Affchage
(=L
7 Ddcorations des endires
Sorbe Automatgse
Pérprdngue widdo an phen &oan
dén
Oénerrelacernent Asomaige | Mode Aufomatoue
Forcer e format faffichage |
Coptares féoran
Sesser [ Parcor
rifins vhisnag- [ amiratation sdauenteie

somat S

Affcher les paramétres

® Sege () Tos Riéritaser les préférences.

[Evegwer | | senuie

Ainsi le cadre disparait lors de la projection. Pour revenir au cadre, il suffit de cliquer sur la touche

« Echap ».

Voila, c'est fini, reste a maitriser Photoshop pour certaines opérations notamment de détourage.
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